Mathematik
Schulinternes Curriculum Sek I

Berufsorientierung/

Hglﬁ:ﬁ/r/ IIr:qmaglttslfcell](l/ Inhaltsbt_azoge_r_'le Kompetenzerwartung Prozessb_ezoge__ne Kompetenzerwartung Text_sortencurriculum/
Quartal Schwerpunkte (Die Schulerinnen/ Schuler...) (Die Schiilerinnen/ Schiiler...) Medlenkompet_enzen/
Verbraucherbildung
5.1.1 Kapitel | Arithmetik / Algebra Ope-1 wenden grundlegende Kopfrechenfertigkeiten Textsortencurriculum:

Zahlen und GrofR3en
4  Grundrechenarten

Rechenschwéchetest
(ca. 3. Schulwoche)

Kapitel llI

Rechnen

1 Terme

2 Rechenvorteile beim
Addieren und
Multiplizieren

3 Ausklammern und

Ausmultiplizieren

Potenzieren

Teilbarkeit

Primzahlen und

Primfaktorzerlegung

7  Schriftliches Addieren
und Subtrahieren

8 Schriftliches
Multiplizieren

9  Schriftliches Dividieren

10 Sachaufgaben
systematisch I6sen

o 01 b

(1) erlautern Eigenschaften von Primzahlen,
zerlegen naturliche Zahlen in Primfaktoren
und verwenden dabei die Potenzschreibweise
(Ope-4, Arg-4)

(2) bestimmen Teiler naturlicher Zahlen, wenden
dabei die Teilbarkeitsregeln fur 2, 3, 4, 5 und
10 an und kombinieren diese zu weiteren
Teilbarkeitsregeln (Arg-5, Arg-6, Arg-7)

(3) begriinden mithilfe von Rechengesetzen
Strategien zum vorteilhaften Rechnen und
nutzen diese (Ope-4, Arg-5)

(4) verbalisieren Rechenterme unter Verwendung
von Fachbegriffen und tbersetzen
Rechenanweisungen und Sachsituationen in
Rechenterme (Ope-3, Mod-4, Kom-6)

(5) kehren Rechenanweisungen um (Pro-6, Pro-
7)

(6) nutzen Variablen bei der Formulierung von
Rechengesetzen und bei der Beschreibung
von einfachen Sachzusammenhéangen
(Ope-5, Mod-4, Mod-5)

(14) fuhren Grundrechenarten in unterschiedlichen
Darstellungen sowohl im Kopf als auch
schriftlich durch und stellen Rechenschritte
nachvollziehbar dar (Ope-1, Ope-4, Kom-5,
Kom-8)

sicher an

Ope-3 Ubersetzen symbolische und formale Sprache in
natirliche Sprache und umgekehrt

Ope-4 fuhren geeignete Rechenoperationen auf der
Grundlage eines inhaltlichen Verstéandnisses
durch

Ope-5 arbeiten unter Beriicksichtigung
mathematischer Regeln und Gesetze mit
Variablen, Termen, Gleichungen und
Funktionen

Mod-4 Ubersetzen reale Situationen in mathematische
Modelle bzw. wahlen geeignete Modelle aus
und nutzen geeignete Darstellungen

Mod-5 ordnen einem mathematischen Modell
passende reale Situationen zu Arg-4  stellen
Relationen zwischen Fachbegriffen her (Ober-
/Unterbegriff)

Arg-5 begriinden Lésungswege und nutzen dabei
mathematische Regeln bzw. Satze und
sachlogische Argumente

Arg-6 verknupfen Argumente zu
Argumentationsketten

Arg-7 nutzen verschiedene Argumentationsstrategien
(Gegenbeispiel, direktes Schlussfolgern,
Widerspruch)

Kom-5 verbalisieren eigene Denkprozesse und
beschreiben eigene Lésungswege

Kom-6 verwenden in angemessenem Umfang die
fachgebundene Sprache

Kom-8 dokumentieren Arbeitsschritte nachvollziehbar
und présentieren diese

111.10 Sachaufgaben systematisch
|I6sen - Etablierung einer
Lésungsstrategie fir Textauf-
gaben:

a) Genaues Lesen

b) Wichtiges markieren

c) Aufbau eines Situations-
modells: Veranschaulichung
d) Bearbeitung: Schrittweises
Rechnen

e) Interpretation: Deuten des
Ergebnisses (Antwortsatz)
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Kapitel |

Zahlen und GroRRen

1 Zahlen und Darstellen

2  Zahlen ordnen

3 GroRRe Zahlen und
Runden

5 Rechnen mit Geld

6 Rechnen mit Langen-

5.1.2

einheiten

7 Rechnen mit Gewichts-
einheiten

8 Rechnen mit Zeitein-
heiten

Arithmetik / Algebra

©)

schatzen GroRRen, wahlen Einheiten von
Grolen situationsgerecht aus und wandeln sie
um (Ope-7, Mod-3, Pro-5)

(14) fuhren Grundrechenarten in unterschiedlichen

Darstellungen sowohl im Kopf als auch
schriftlich durch und stellen Rechenschritte
nachvollziehbar dar (Ope-4, Kom-5, Kom-8)

Stochastik

()

@

®)

erheben Daten, fassen sie in Ur- und
Strichlisten zusammen und bilden geeignete
Klasseneinteilungen (Mod-3, Kom-2)

stellen Haufigkeiten in Tabellen und
Diagrammen dar auch unter Verwendung
digitaler Mathematikwerkzeuge
(Tabellenkalkulation) (Ope-11)
bestimmen, vergleichen und deuten
Haufigkeiten und KenngréRen statistischer
Daten (Mod-7, Kom-1)

Ope-4

Ope-7
Mod-3

Mod-4

Pro-5

Pro-6

Pro-7
Kom-2

Kom-5
Kom-6

Kom-8

fuhren geeignete Rechenoperationen auf der
Grundlage eines inhaltlichen Versténdnisses
durch

fuhren Losungs- und Kontrollverfahren sicher
und effizient durch

treffen begriindet Annahmen und nehmen
Vereinfachungen realer Situationen vor
Ubersetzen reale Situationen in mathematische
Modelle bzw. wahlen geeignete Modelle aus
und nutzen geeignete Darstellungen

nutzen heuristische Strategien und Prinzipien
(Beispiele finden, Spezialfalle finden,
Analogiebetrachtungen, Schatzen und
Uberschlagen, systematisches Probieren oder
AusschlieBen, Darstellungswechsel, Zerlegen
und Erganzen, Symmetrien verwenden,
Invarianten finden, Zurlickfuhren auf Bekanntes,
Zerlegen in Teilprobleme,
Fallunterscheidungen, Vorwarts- und
Rickwartsarbeiten, Schlussfolgern,
Verallgemeinern)

entwickeln Ideen fur mdgliche Losungswege,
planen Vorgehensweisen zur Lésung eines
Problems und filhren Lésungsplane zielgerichtet
aus

Uberpriifen die Plausibilitat von Ergebnissen
recherchieren und bewerten fachbezogene
Informationen

verbalisieren eigene Denkprozesse und
beschreiben eigene Lésungswege

verwenden in angemessenem Umfang die
fachgebundene Sprache

dokumentieren Arbeitsschritte nachvollziehbar
und prasentieren diese

Ope-11 nutzen digitale Mathematikwerkzeuge

Mod-7

Arg-1

Kom-1

(Taschenrechner, Geometriesoftware,
Tabellenkalkulation und Funktionenplotter
beziehen erarbeitete Losungen auf die reale
Situation und interpretieren diese als Antwort
auf die Fragestellung

stellen Fragen, die fir die Mathematik
charakteristisch sind, und stellen begriindete
Vermutungen Uber die Existenz und Art von
Zusammenhéangen auf

entnehmen und strukturieren Informationen aus
mathematikhaltigen Texten und Darstellungen

Verbraucherbildung:

- Lesen von Diagrammen

- Rechnen mit Geld-, Zeit-,
Langen und Gewichtseinheiten

Medienkompetenz:

- Z&hlen und Darstellen mit dem
Computer - Erstellung von
Diagrammen mit einem Tabellen-
kalkulationsprogramm (z.B. Excel)
(MKR 1.2)

Studien- und
Berufsorientierung:

Rechnen mit und Umwandeln von
Langen-, Gewicht-, Zeit- und
Wahrungseinheiten

- Grundlage fur Berufe im
Finanz- & Ingenieurswesen sowie
handwerkliche Berufe
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52.1 Kapitel Il

Symmetrie

1 Senkrechte und
parallele Geraden —
Absténde

2 Koordinatensystem

3 Achsensymmetrische
Figuren

4 Punktsymmetrische
Figuren

5 Eigenschaften von
Vielecken

Kapitel IV

Flachen

1 Flacheninhalte
vergleichen

2 Flacheneinheiten

Geometrie

(1) erlautern Grundbegriffe und verwenden diese
zur Beschreibung von ebenen Figuren und
Kdrpern sowie deren Lagebeziehungen
zueinander (Ope-3, Kom-3)

(2) charakterisieren und klassifizieren besondere
Vierecke (Arg-4, Arg-6, Kom-6)

(4) zeichnen ebene Figuren unter Verwendung
angemessener Hilfsmittel wie Zirkel, Lineal,
Geodreieck oder dynamische
Geometriesoftware (Ope-9, Ope-11, Ope-12)

(5) erzeugen ebene symmetrische Figuren und
Muster und ermitteln Symmetrieachsen bzw.
Symmetriepunkte (Ope-8, Pro-3, Pro-9)

(6) stellen ebene Figuren im kartesischen
Koordinatensystem dar (Ope-9, Ope-11)

(7) erzeugen Abbildungen ebener Figuren durch
Verschieben und Spiegeln, auch im
Koordinatensystem (Ope-9, Ope-11, Pro-6)

(8) nutzen dynamische Geometriesoftware zur

Analyse von Verkettungen von Abbildungen
ebener Figuren (Ope-11, Ope-13)

Arithmetik / Algebra

(9) schatzen GroRen, wahlen Einheiten von
GroRen situationsgerecht aus und wandeln sie
um (Ope-7, Mod-3, Pro-5)

Ope-3 Ubersetzen symbolische und formale Sprache in
natirliche Sprache und umgekehrt

Ope-8 nutzen schematisierte und strategiegeleitete
Verfahren, Algorithmen und Regeln

Ope-9 nutzen mathematische Hilfsmittel (Lineal,
Geodreieck und Zirkel) zum Messen, genauen
Zeichnen und Konstruieren

Ope-11 nutzen digitale Mathematikwerkzeuge
(dynamische Geometriesoftware,
Funktionenplotter, Computer-Algebra-Systeme,
Multireprasentationssysteme, Taschenrechner
und Tabellenkalkulation)

Ope-12 entscheiden situationsangemessen uber den
Einsatz mathematischer Hilfsmittel und digitaler
Mathematikwerkzeuge und wahlen diese
begriindet aus

Ope-13 nutzen analoge und digitale Medien zur
Unterstiitzung und zur Gestaltung
mathematischer Prozesse Arg-4 stellen
Relationen zwischen Fachbegriffen her (Ober-
/Unterbegriff)

Pro-3 setzen Muster und Zahlenfolgen fort,
beschreiben Beziehungen zwischen Gré3en
und stellen begriindete Vermutungen tber
Zusammenhéange auf

Pro-9 analysieren und reflektieren Ursachen von
Fehlern

Pro-6 entwickeln Ideen fiir mégliche Losungswege,
planen Vorgehensweisen zur Lésung eines
Problems und filhren Lésungsplane zielgerichtet
aus

Arg-6 verknupfen Argumente zu
Argumentationsketten

Kom-3 erlautern Begriffsinhalte anhand von typischen
inner- und aufRermathematischen
Anwendungssituationen

Kom-6 verwenden in angemessenem Umfang die
fachgebundene Sprache

Ope-9 nutzen mathematische Hilfsmittel (Lineal,
Geodreieck und Zirkel) zum Messen, genauen
Zeichnen und Konstruieren

Pro-4 waéhlen geeignete Begriffe, Zusammenhénge,
Verfahren, Medien und Werkzeuge zur
Problemlésung aus

Medienkompetenz:

- Geometrie am Computer >
Grundkonstruktion mit Geogebra
(MKR 1.2)

Studien- und
Berufsorientierung:

Zeichnen bzw. Erkennen von
symmetrischen Figuren/
Forderung des raumlichen
Denkens

- Grundlage fur technische und
kunstlerische Berufe sowie
Handwerksberufe
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Geometrie Pro-5 nutzen heuristische Strategien und Prinzipien Verbraucherbildung:
(11) nutzen das Grundprinzip des Messens bei der (Beispiele finden, Spezialfdlle finden, - Umgang mit Flacheneinheiten
N : Analogiebetrachtungen, Schétzen und
Flachen- und Volumenbestimmung Uberschlagen, systematisches Probieren oder
(Pro-4, Arg-5) AusschlieRen, Darstellungswechsel, Zerlegen
(13) bestimmen den Flacheninhalt ebener Figuren und Erganzen, Symmetrien verwenden,
durch Zer|egungs. und Erganzungsstrategien Invarianten finden, Zurtuckfuhren auf Bekanntes,
Zerlegen in Teilprobleme,
Fallunterscheidungen, Vorwarts- und
Rickwartsarbeiten, Schlussfolgern,
Verallgemeinern)

5.2.2 Kapitel IV Arithmetik / Algebra Ope-4 flhren geeignete Rechenoperationen auf der Verbraucherbildung:
Flachen ) i . o Grundlage eines inhaltlichen Verstéandnisses - Umgang mit Volumeneinheiten
3 Flacheninhalt eines 9) schatzen _Grof_Sen, wahlen Einheiten von _ durch - Umgang mit MaBstaben

Rechtecks GrofRen situationsgerecht aus und wandeln sie Ope-7 fithren Lésungs- und Kontrollverfahren sicher
- . . um und effizient durch
4 Flachelnlnhalt eines (Ope-7, Mod-3, Pro-5) Ope-8 nutzen schematisierte und strategiegeleitete
reChtwmkhgen. Dreiecks G . Verfahren, Algorithmen und Regeln
5 Umfang von Figuren eometrie Ope-9 nutzen mathematische Hilfsmittel (Lineal,
6 Schéatzen und Rechnen (10) schétzen die Lange von Strecken und Geodreieck und Zirkel) zum Messen, genauen
mit MaRstaben bestimmen sie mithilfe von MaRstében Zeichnen und Konstruieren
(Pro-5, Arg-7) Mod-3 treffen begriindet Annahmen und nehmen
(12) berechnen den Umfang von Vierecken, den V?relnfachu_ngen realer_ Situationen vor .
.. ) Pro-4 wahlen geeignete Begriffe, Zusammenhéange,
Flache.nlnhalt von Rechtecken und Verfahren, Medien und Werkzeuge zur
rechtwinkligen Dreiecken (...) Problemlésung aus
(Ope-4, Ope-8) Pro-5 nutzen heuristische Strategien und Prinzipien
(13) bestimmen den Flacheninhalt ebener Figuren (Beispiele finden, Spezialfalle finden,
durch Zerlegungs- und Ergénzungsstrategien Analogiebetrachtungen, Schatzen und
(Arg-3, Arg-5) Uberschlagen, systematisches Probieren oder
) AusschlieBen, Darstellungswechsel, Zerlegen
Funktionen und Erganzen, Symmetrien verwenden,
(4) rechnen mit MaBstaben und fertigen Invarianten finc_ien, Zuruckfiihren auf Bekanntes,
Zeichnungen in geeigneten MaRstében an Zerlegen in Teilprobleme,
(Ope-4, Ope-9) Fallunterscheidungen, Vorwéarts- und
Rickwartsarbeiten, Schlussfolgern,
Verallgemeinern)
Arg-3 prazisieren Vermutungen mithilfe von
Fachbegriffen und unter Beruicksichtigung der
logischen Struktur
Arg-5 begrinden Lésungswege und nutzen dabei
mathematische Regeln bzw. Satze und
sachlogische Argumente
Arg-7 nutzen verschiedene Argumentationsstrategien

(Gegenbeispiel, direktes Schlussfolgern,
Widerspruch)
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Kapitel V

Korper

1 Korper und Netze

2 Quader und Wiirfel

3 Schragbilder

4 Rauminhalte
vergleichen

5 Volumeneinheiten

6 Volumen eines
Quaders

7  Oberflacheninhalte von

Quadern und Wirfeln

Arithmetik / Algebra

(9) schéatzen GroRRen, wahlen Einheiten von
GroRen situationsgerecht aus und wandeln sie
um
(Ope-7, Mod-3, Pro-5)

Geometrie

(1) erlautern Grundbegriffe und verwenden diese
zur Beschreibung von ebenen Figuren und
Kdrpern sowie deren Lagebeziehungen
zueinander
(Ope-3, Kom-3)

(3) identifizieren und charakterisieren Korper in
bildlichen Darstellungen und in der Umwelt
(Ope-2, Mod-3, Mod-4, Kom-3)

(11) nutzen das Grundprinzip des Messens bei der
Flachen- und Volumenbestimmung
(Pro-4, Arg-5)

(12) berechnen (...) den Oberflacheninhalt und das
Volumen von Quadern
(Ope-4, Ope-8)

(14) beschreiben das Ergebnis von Drehungen und
Verschiebungen eines Quaders aus der
Vorstellung heraus
(Ope-2, Kom-5)

(15) stellen Quader und Wiirfel als Netz,
Schréagbild und Modell dar und erkennen
Koérper aus ihren entsprechenden
Darstellungen
(Ope-2, Mod-1, Kom-3)

Ope-2
Ope-3

Ope-4

Ope-7
Ope-8
Mod-1
Mod-3

Mod-4

Pro-4

Pro-5

Arg-5

Kom-3

Kom-5

stellen sich geometrische Situationen rdumlich
vor und wechseln zwischen Perspektiven
Ubersetzen symbolische und formale Sprache in
natirliche Sprache und umgekehrt

fuhren geeignete Rechenoperationen auf der
Grundlage eines inhaltlichen Verstandnisses
durch

fuhren Losungs- und Kontrollverfahren sicher
und effizient durch

nutzen schematisierte und strategiegeleitete
Verfahren, Algorithmen und Regeln

erfassen reale Situationen und beschreiben
diese mit Worten und Skizzen

treffen begriindet Annahmen und nehmen
Vereinfachungen realer Situationen vor
Ubersetzten reale Situationen in mathematische
Modelle bzw. wahlen geeignete Modelle aus
und nutzen geeignete Darstellungen

wéhlen geeignete Begriffe, Zusammenhéange,
Verfahren, Medien und Werkzeuge zur
Problemlésung aus

nutzen heuristische Strategien und Prinzipien
(Beispiele finden, Spezialfalle finden,
Analogiebetrachtungen, Schatzen und
Uberschlagen, systematisches Probieren oder
AusschlieBen, Darstellungswechsel, Zerlegen
und Erganzen, Symmetrien verwenden,
Invarianten finden, Zuriickfihren auf Bekanntes,
Zerlegen in Teilprobleme,
Fallunterscheidungen, Vorwarts- und
Rickwartsarbeiten, Schlussfolgern,
Verallgemeinern)

begriinden Lésungswege und nutzen dabei
mathematische Regeln bzw. Satze und
sachlogische Argumente

erlautern Begriffsinhalte anhand von typischen
inner- und aufRermathematischen
Anwendungssituationen

verbalisieren eigene Denkprozesse und
beschreiben eigene Lésungswege
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Berufsorientierung/

Hl;lli?:ﬁ/r/ Iﬁiﬂfg@g Inhaltsbezogene Kompetenzerwartung Prozessbezogene Kompetenzerwartung Textsortencurriculum/
Quartal Schwerpunkte (Die Schilerinnen/ Schiiler...) (Die Schilerinnen/ Schiiler...) Medienkompetenzen/
P Verbraucherbildung
6.1.1 Kapitel | Arithmetik / Algebra Ope-4 filhren geeignete Rechenoperationen auf der Verbraucherbildung:
Briiche — das Ganze und o ) Grundlage eines inhaltlichen Verstéandnisses Umgang mit Prozent — auch als
seine Teile (8) stellen Zahlen auf.unterschledllchen Weisen durch Grundlage fir die Zinsrechnung
1 Bruch und Anteil dar, vergleichen sie und wechseln Ope-6 filhren Darstellungswechsel sicher aus
. . situationsangemessen zwischen den Mod-4 ibersetzten reale Situationen in mathematische | Textsortencurriculum:
g g:ﬁéﬁg 32? Iee?gﬁletﬁrn verschiedenen Darstellungen (Ope-6, Kom-7) Modelle bzw. wéhlen geeignete Modelle aus Sprachsensibilitat (z.B. Anteil vs.
4 Prozente g (11) deuten Briiche als Anteile, Operatoren, Pro-2 \lljvr;.‘(:“glrj]tzen geeignete I_Darstellungen . Verhaltnis)
: - geeignete heuristische Hilfsmittel aus
5 Briiche als Quotienten Quotienten, Zahlen und Verhaltnisse (Skizze, informative Figur, Tabelle,
6  Briiche auf dem (Pro-2, Arg-4, Kom-3) experimentelle Verfahren)
Zahlenstrahl (12) kiirzen und erweitern Briiche und deuten dies Pro-4 wahlen geeignete Begriffe, Zusammenhange,
als Vergrobern bzw. Verfeinern der Einteilung Verfahren, Medien und Werkzeuge zur
(Ope-4, Pro-2, Kom-5) Problemlésung aus Kom-7  wéhlen je nach
) ) Situation und Zweck geeignete
(13) berechne_n und deuten Bruchteil, Anteil und Darstellungsformen
Ganzes im Kontext (Mod-4, Pro-4, Kom-3) Arg-4  stellen Relationen zwischen Fachbegriffen her
(Ober-/Unterbegriff)
Kom-3 erlautern Begriffsinhalte anhand von typischen
inner- und auRermathematischen
Anwendungssituationen
Kom-5 verbalisieren eigene Denkprozesse und
beschreiben eigene Lésungswege
Kapitel Il Arithmetik / Algebra Ope-6 filhren Darstellungswechsel sicher aus Verbraucherbildung:
Bruchein - . Ope-7 fuhren Losungs- und Kontrollverfahren sicher Umgang mit GroRen in
Dezimalschreibweise (8) stellen Zahlen auf unterschiedlichen Weisen und effizient durch Dezimalzahlschreibweise
1  Dezimalschreibweise dar, vergleichen sie und wechseln Kom-7 wabhlen je nach Situation und Zweck geeignete | (Gewicht, Langen, Geld, Zeit)
2 DEZIma|Zah|en S|tuat|0nsangemessen zwischen den Darste”ungsformen
vergleichen und verschiedenen Darstellungen (Ope-6, Kom-7) Mod-3  treffen begriindet Annahmen und nehmen
©)scnazen Grfen,vatien Enheien von
3 Abb_reghende und Sr;oﬁgnesil;u?\;ggigeprfglt aus und wandeln sie Situation und interpretieren diese als Antwort
periodische (Ope-7, o ) _ auf die Fragestellung
Dezimalzahlen (10) runden Zahlen im Kontext sinnvoll und Mod-8 (berpriifen Lésungen auf ihre Plausibilitét in
4 Dezimalschreibweise wenden Uberschlag und Probe als realen Situationen
bei GréRen Kontrollstrategien an (Ope-7, Mod-7, Mod-8) Pro-5 nutzen heuristische Strategien und Prinzipien

(Beispiele finden, Spezialfélle finden,
Analogiebetrachtungen, Schatzen und
Uberschlagen, systematisches Probieren oder
AusschlieRen, Darstellungswechsel, Zerlegen
und Ergadnzen, Symmetrien verwenden,
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Invarianten finden, Zurlckfuhren auf Bekanntes,
Zerlegen in Teilprobleme,
Fallunterscheidungen, Vorwarts- und
Ruckwartsarbeiten, Schlussfolgern,
Verallgemeinern)

Kapitel 1l

Zahlen addieren und

subtrahieren

1 Briiche addieren und
subtrahieren

2 Dezimalzahlen
addieren und
subtrahieren

6.1.2

mit Briichen und
Dezimalzahlen

4 Addieren und
Subtrahieren von
GroRen

Kapitel IV

Muster und Figuren

1 Negative Zahlen —

erweitertes

Koordinatensystem

Verschiebungen

3 Kreise und
Kreisfiguren

4 Winkel

5 Winkel mit dem
Geodreieck messen
und zeichnen

6 Drehungen

N

3 Geschicktes Rechnen

Arithmetik / Algebra
(10) runden Zahlen im Kontext sinnvoll und

(14) fuhren Grundrechenarten in unterschiedlichen

wenden Uberschlag und Probe als

Kontrollstrategien an (Ope-7, Mod-7, Mod-8)

Darstellungen sowohl im Kopf als auch
schriftlich durch und stellen Rechenschritte
nachvollziehbar dar (Ope-1, Kom-5, Kom-8)

Geometrie

4)

®)

(6)

@)

®

zeichnen ebene Figuren unter Verwendung
angemessener Hilfsmittel wie Zirkel, Lineal,
Geodreieck oder dynamische
Geometriesoftware (Ope-9, Ope-11, Ope-12)
erzeugen ebene symmetrische Figuren und
Muster und ermitteln Symmetrieachsen bzw.
Symmetriepunkte (Ope-8, Pro-3, Pro-9)
stellen ebene Figuren im kartesischen
Koordinatensystem dar (Ope-9, Ope-11)

erzeugen Abbildungen ebener Figuren durch
Verschieben und Spiegeln, auch im
Koordinatensystem (Ope-9, Ope-11, Pro-6)
nutzen dynamische Geometriesoftware zur
Analyse von Verkettungen von Abbildungen
ebener Figuren (Ope-11, Ope-13)

Ope-1
Ope-7

Mod-7

Mod-8
Kom-5

Kom-8

Ope-8

Ope-9

wenden grundlegende Kopfrechenfertigkeiten
sicher an

fuhren Losungs- und Kontrollverfahren sicher
und effizient durch

beziehen erarbeitete Loésungen auf die reale
Situation und interpretieren diese als Antwort
auf die Fragestellung

Uberpriifen Lésungen auf ihre Plausibilitat in
realen Situationen

verbalisieren eigene Denkprozesse und
beschreiben eigene Lésungswege
dokumentieren Arbeitsschritte nachvollziehbar
und préasentieren diese

nutzen schematisierte und strategiegeleitete
Verfahren, Algorithmen und Regeln

nutzen mathematische Hilfsmittel (Lineal,
Geodreieck und Zirkel) zum Messen, genauen
Zeichnen und Konstruieren

Ope-11 nutzen digitale Mathematikwerkzeuge

(Taschenrechner, Geometriesoftware,
Tabellenkalkulation und Funktionenplotter)

Ope-12 entscheiden situationsangemessen uber den

Einsatz mathematischer Hilfsmittel und digitaler
Mathematikwerkzeuge und wéhlen diese
begriindet aus

Ope-13 nutzen analoge und digitale Medien zur

Mod-1

Mod-4

Unterstiitzung und zur Gestaltung
mathematischer Prozesse

erfassen reale Situationen und beschreiben
diese mit Worten und Skizzen

Ubersetzen reale Situationen in mathematische
Modelle bzw. wahlen geeignete Modelle aus
und nutzen geeignete Darstellungen

Textsortencurriculum:
Problemldsestrategien als kurze
Anleitungen/Merksétze im
Regelheft formulieren

Verbraucherbildung:
Kontextaufgaben mit Alltagsbezug

Studien- und
Berufsorientierung:

Rechnen mit Briichen

- Grundlage fiir Berufe im
Finanz- und Verwaltungswesen
(kaufmannischer Bereich)

Studien- und
Berufsorientierung:

Kreise- und Kreisfiguren, Winkel,
erweitertes Koordinatensystem
- Grundlage fiir technische,
handwerkliche und kiinstlerische
Berufe




Mathematik
Schulinternes Curriculum Sek I

(9) schéatzen und messen die Grof3e von Winkeln
und klassifizieren Winkel mit Fachbegriffen
(Ope-9, Kom-3, Kom-6)

Arithmetik / Algebra

(15) nutzen ganze Zahlen (...) als Koordinaten
(Mod-1, Mod-4, Pro-5, Arg-2)

Pro-3

Pro-5

Pro-6

Pro-9

Arg-2

Kom-3

Kom-6

setzen Muster und Zahlenfolgen fort,
beschreiben Beziehungen zwischen Gréf3en
und stellen begriindete Vermutungen uber
Zusammenhénge auf

nutzen heuristische Strategien und Prinzipien
(Beispiele finden, Spezialflle finden,
Analogiebetrachtungen, Schéatzen und
Uberschlagen, systematisches Probieren oder
AusschlieBen, Darstellungswechsel, Zerlegen
und Erganzen, Symmetrien verwenden,
Invarianten finden, Zuruckfihren auf Bekanntes,
Zerlegen in Teilprobleme,
Fallunterscheidungen, Vorwarts- und
Rickwartsarbeiten, Schlussfolgern,
Verallgemeinern)

entwickeln Ideen fur mdgliche Losungswege,
planen Vorgehensweisen zur Lésung eines
Problems und fiihren Lésungsplane zielgerichtet
aus

setzen Muster und Zahlenfolgen fort,
beschreiben Beziehungen zwischen GréR3en
und stellen begriindete Vermutungen uber
Zusammenhénge auf

benennen Beispiele fiir vermutete
Zusammenhéange

erlautern Begriffsinhalte anhand von typischen
inner- und auRermathematischen
Anwendungssituationen

verwenden in angemessenem Umfang die
fachgebundene Sprache

6.2.1

Kapitel V
Zahlen multiplizieren und
dividieren

1

2
3

Briiche vervielfachen
und teilen

Briiche multiplizieren
Durch Briiche
dividieren
Kommaverschiebung
Dezimalzahlen
multiplizieren
Dezimalzahlen
dividieren
Rechengesetze —

Arithmetik / Algebra

(10) runden Zahlen im Kontext sinnvoll und
wenden Uberschlag und Probe als
Kontrollstrategien an (Ope-7, Mod-3, Pro-5)

(14) fuhren Grundrechenarten in unterschiedlichen
Darstellungen sowohl im Kopf als auch
schriftlich durch und stellen Rechenschritte
nachvollziehbar dar (Ope-1, Kom-5, Kom-8)

Ope-1
Ope-7
Mod-3

Pro-5

wenden grundlegende Kopfrechenfertigkeiten
sicher an

fuhren Losungs- und Kontrollverfahren sicher
und effizient durch

treffen begriindet Annahmen und nehmen
Vereinfachungen realer Situationen vor
nutzen heuristische Strategien und Prinzipien
(Beispiele finden, Spezialfélle finden,
Analogiebetrachtungen, Schatzen und
Uberschlagen, systematisches Probieren oder
AusschlieRen, Darstellungswechsel, Zerlegen
und Erganzen, Symmetrien verwenden,
Invarianten finden, Zurickfuhren auf Bekanntes,
Zerlegen in Teilprobleme,
Fallunterscheidungen, Vorwarts- und

Textsortencurriculum:
Problemldsestrategien als kurze
Anleitungen/Merksétze im
Regelheft formulieren

Verbraucherbildung:
Kontextaufgaben mit Alltagsbezug
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Vorteile beim Rechnen

Kom-5

Kom-8

Ruckwartsarbeiten, Schlussfolgern,
Verallgemeinern)

verbalisieren eigene Denkprozesse und
beschreiben eigene Lésungswege
dokumentieren Arbeitsschritte nachvollziehbar
und préasentieren diese

6.2.2

Kapitel VI

Daten

1 Relative Haufigkeiten
und Diagramme

2 Arithmetisches Mittel

und Median
3 Boxplots
4  Untersuchungen
planen und
auswerten
Kapitel VI

Beziehungen zwischen

Zahlen

1 Strukturen erkennen
und fortsetzen

2 Abhéngigkeiten mit
Termen beschreiben

3 Rechnen mit dem
Dreisatz

4 Abhé&ngigkeiten
grafisch darstellen

Stochastik

(1) erheben Daten, fassen sie in Ur- und
Strichlisten zusammen und bilden geeignete
Klasseneinteilungen (Mod-3, Kom-2)

(2) stellen Haufigkeiten in Tabellen und
Diagrammen dar auch unter Verwendung
digitaler Mathematikwerkzeuge
(Tabellenkalkulation) (Ope-11)

(3) bestimmen, vergleichen und deuten
Haufigkeiten und KenngréRRen statistischer
Daten (Mod-7, Arg-1, Kom-1)

(4) lesen und interpretieren grafische
Darstellungen statistischer Erhebungen
(Mod-2, Kom-1, Kom-2)

(6) diskutieren Vor- und Nachteile grafischer
Darstellungen
(Mod-8, Arg-9)

Arithmetik / Algebra

(6) nutzen Variablen bei der Formulierung von
Rechengesetzen und bei der Beschreibung
von einfachen Sachzusammenhéngen
(Ope-5, Mod-4, Mod-5)

(7) setzen Zahlen in Terme mit Variablen ein und
berechnen deren Wert (Ope-5, Mod-6)

(15) nutzen ganze Zahlen zur Beschreibung von
Zustanden und Veranderungen in
Sachzusammenhéngen und als Koordinaten
(Mod-1, Mod-4, Pro-5, Arg-2).

Ope-11 nutzen digitale Mathematikwerkzeuge

Mod-2

Mod-3

Mod-7

Mod-8

Arg-1

Arg-9

Kom-1

Kom-2

Ope-5

Ope-8
Mod-1

Mod-4

Mod-3

(Taschenrechner, Geometriesoftware,
Tabellenkalkulation und Funktionenplotter)
stellen eigene Fragen zu realen Situationen, die
mithilfe mathematischer Kenntnisse und
Fertigkeiten beantwortet werden kénnen
treffen begriindet Annahmen und nehmen
Vereinfachungen realer Situationen vor
beziehen erarbeitete Losungen auf die reale
Situation und interpretieren diese als Antwort
auf die Fragestellung

Uberprufen Losungen auf ihre Plausibilitat in
realen Situationen

stellen Fragen, die fur die Mathematik
charakteristisch sind, und stellen begriindete
Vermutungen Uber die Existenz und Art von
Zusammenhangen auf

beurteilen, ob vorliegende
Argumentationsketten vollstandig und fehlerfrei
sind

entnehmen und strukturieren Informationen aus
mathematikhaltigen Texten und Darstellungen
recherchieren und bewerten fachbezogene
Informationen

arbeiten unter Berticksichtigung
mathematischer Regeln und Gesetze mit
Variablen, Termen, Gleichungen und
Funktionen

nutzen schematisierte und strategiegeleitete
Verfahren, Algorithmen und Regeln
erfassen reale Situationen und beschreiben
diese mit Worten und Skizzen

Ubersetzten reale Situationen in mathematische
Modelle bzw. wahlen geeignete Modelle aus
und nutzen geeignete Darstellungen

treffen begrindet Annahmen und nehmen
Vereinfachungen realer Situationen vor

Verbraucherbildung/
Medienkompetenzen:
Durchfuhrung einer Wahl und
Darstellung der Ergebnisse in
Kreisdiagrammen, auch mit
digitalen Hilfsmitteln.

Studien- und
Berufsorientierung:

Lesen und Interpretieren von
Diagrammen;

Arithmetisches Mittel, Median,
Boxplots, Saulen-, Balken- und
Kreisdiagramme

- Forderung von Kompetenzen
fur zahlreiche Berufe mit
statistischen Elementen
(Finanzberufe, Medien,
Verwaltung...)

Textsortencurriculum/
Verbraucherbildung:

Einfache, anschauliche
Problemltsestrategien anwenden
und formulieren. (verbindlich:
Symmetrien verwenden, Beispiele
finden, Schlussfolgern)

Verbraucherbildung:
Rechnen mit dem Dreisatz
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M)

@)

©)

Funktionen

beschreiben den Zusammenhang zwischen
zwei GrofRen mithilfe von Worten,
Diagrammen und Tabellen (Mod-1, Mod-4,
Kom-1, Kom-7)

wenden das Dreisatzverfahren zur Losung von
Sachproblemen an

(Ope-8, Mod-3, Mod-6, Mod-8)

erkunden Muster in Zahlenfolgen und
beschreiben die GesetzmaRigkeiten in Worten
und mit Termen (Pro-1, Pro-3, Pro-5)

Mod-5

ordnen einem mathematischen Modell
passende reale Situationen zu

Mod-6 erarbeiten mithilfe mathematischer Kenntnisse

Mod-8

Pro-1

Pro-3

Pro-5

Arg-2
Kom-1

Kom-7

und Fertigkeiten Losungen innerhalb des
mathematischen Modells

Uberprufen Losungen auf ihre Plausibilitat in
realen Situationen

geben Problemsituationen in eigenen Worten
wieder und stellen Fragen zu einer gegebenen
Problemsituation

setzen Muster und Zahlenfolgen fort,
beschreiben Beziehungen zwischen Gréi3en
und stellen begriindete Vermutungen uber
Zusammenhange auf

nutzen heuristische Strategien und Prinzipien
(Beispiele finden, Spezialfélle finden,
Analogiebetrachtungen, Schatzen und
Uberschlagen, systematisches Probieren oder
AusschlieBen, Darstellungswechsel, Zerlegen
und Erganzen, Symmetrien verwenden,
Invarianten finden, Zurickfuhren auf Bekanntes,
Zerlegen in Teilprobleme,
Fallunterscheidungen, Vorwéarts- und
Rickwartsarbeiten, Schlussfolgern,
Verallgemeinern)

benennen Beispiele fiir vermutete
Zusammenhéange

entnehmen und strukturieren Informationen aus
mathematikhaltigen Texten und Darstellungen
wahlen je nach Situation und Zweck geeignete
Darstellungsformen

10
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Berufsorientierung/

Klasse Inhaltsfeld .
Halb'ah/r/ Inhaltliche/ Inhaltsbezogene Kompetenzerwartung Prozessbezogene Kompetenzerwartung Textsortencurriculum/
QuathaI Schwerpunkte (Die Schilerinnen/ Schiiler...) (Die Schilerinnen/ Schiiler...) Medienkompetenzen/
P Verbraucherbildung
7.1.1 Kapitel | Rechnen mit Arithmetik / Algebra Ope-6 fuihren Darstellungswechsel sicher aus
i Ope-8 nutzen schematisierte und strategiegeleitete
Rationalen Zahlen

1 Ganze Zahlen

Anordnung

3 Addieren und Subtrahie-
ren positiver Zahlen

4 Addieren und Subtrahie-
ren negativer Zahlen

5 Multiplizieren und

6 Rechenvorteile nutzen

Kapitel Il Zuordnungen
1 Zuordnungen darstellen
2 Zuordnungen und
Formeln beschreiben

2 Rationale Zahlen und ihre

Dividieren rationaler Zahlen

(€0

@

(©)

stellen rationale Zahlen auf der
Zahlengeraden dar und ordnen sie der GroRe
nach

(Ope-6, Pro-3)

geben Griinde und Beispiele fur Zahlbereichs-
erweiterungen an (Mod-3, Arg-7)

leiten Vorzeichenregeln zur Addition und
Multiplikation anhand von Beispielen ab und
nutzen Rechengesetze und Regeln

(Ope-8, Arg-5)

Arithmetik/ Algebra

4)

®)

deuten Variablen als Veranderliche zur
Beschreibung von Zuordnungen (...)
(Mod-4, Mod-5, Pro-4)

stellen Terme als Rechenvorschrift von
Zuordnungen (...) auf

(Mod-4, Mod-6, Kom-1)

Funktionen

(€0

@

4)

charakterisieren Zuordnungen und grenzen
diese anhand ihrer Eigenschaften voneinander
ab (Arg-3, Arg-4, Kom-1)

beschreiben zu gegebenen Zuordnungen
passende Sachsituationen (Mod-5, Kom-3)

stellen Funktionen mit eigenen Worten, in
Wertetabellen, als Graphen und als Terme dar
und nutzen die Darstellungen
situationsangemessen (Kom-4, Kom-6, Kom-
7)

Pro-3

Mod-3

Arg-5

Arg-7

Mod-4

Mod-5

Mod-6

Kom-1

Kom-3

Kom-4

Kom-6
Kom-7

Arg-3

Verfahren, Algorithmen und Regeln

setzen Muster und Zahlenfolgen fort,
beschreiben Beziehungen zwischen Gréf3en
und stellen begriindete Vermutungen uber
Zusammenhange auf

treffen begriindet Annahmen und nehmen
Vereinfachungen realer Situationen vor
begriinden Lésungswege und nutzen dabei
mathematische Regeln bzw. Satze und
sachlogische Argumente

nutzen verschiedene Argumentationsstrategien
(Gegenbeispiel, direktes Schlussfolgern,
Widerspruch)

Ubersetzten reale Situationen in mathematische
Modelle bzw. wahlen geeignete Modelle aus
und nutzen geeignete Darstellungen

ordnen einem mathematischen Modell
passende reale Situationen zu

erarbeiten mithilfe mathematischer Kenntnisse
und Fertigkeiten Losungen innerhalb des
mathematischen Modells

entnehmen und strukturieren Informationen aus
mathematikhaltigen Texten und Darstellungen
erlautern Begriffsinhalte anhand von typischen
inner- und auf3ermathematischen
Anwendungssituationen.

geben Beobachtungen, bekannte Lésungswege
und Verfahren mit eigenen Worten und mithilfe
mathematischer Begriffe wieder,

verwenden in angemessenem Umfang die
fachgebundene Sprache

wahlen je nach Situation und Zweck geeignete
Darstellungsformen

prézisieren Vermutungen mithilfe von
Fachbegriffen und unter Beruicksichtigung der
logischen Struktur

Medienkompetenz:

- EinfUhrung des Taschenrech-
ners

- Lésung von innermathematisch-
en und alltagsnahen Problemen
mit Hilfe von Zuordnungen, auch
mit digitalen Mathematikwerk-
zeugen (Taschenrechner,
Tabellenkalkulation, Funktionen-
plotter) (MKR 1.2)
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Arg-4 stellen Relationen zwischen Fachbegriffen her
(Ober-/Unterbegriff)

Ope-11 nutzen digitale Mathematikwerkzeuge
(dynamische Geometriesoftware,
Funktionenplotter, Computer-Algebra-Systeme,
Multireprasentationssysteme, Taschenrechner
und Tabellenkalkulation)

Pro-4 wahlen geeignete Begriffe, Zusammenhéange,
Verfahren und Werkzeuge zur Problemlésung
aus

Pro-6 entwickeln Ideen fir mogliche Lésungswege,

planen Vorgehensweisen zur Ldsung eines

Problems und fihren Lésungsplane
zielgerichtet

aus

Kapitel Il Zuordnungen
3 Proportionale
Zuordnungen

4 Antiproportionale
Zuordnungen

7.1.2

Arithmetik/ Algebra

4

®)

deuten Variablen als Veranderliche zur
Beschreibung von Zuordnungen (...)
(Mod-4, Mod-5, Pro-4)

stellen Terme als Rechenvorschrift von
Zuordnungen (...) auf

(Mod-4, Mod-6, Kom-1)

Funktionen

(€0

@)

4)

@)

charakterisieren Zuordnungen und grenzen
diese anhand ihrer Eigenschaften voneinander
ab (Arg-3, Arg-4, Kom-1)

beschreiben zu gegebenen Zuordnungen
passende Sachsituationen (Mod-5, Kom-3)

stellen Funktionen mit eigenen Worten, in
Wertetabellen, als Graphen und als Terme dar
und nutzen die Darstellungen
situationsangemessen (Kom-4, Kom-6, Kom-
7)

lI6sen innermathematische und alltagsnahe
Probleme mithilfe von Zuordnungen (...) auch
mit digitalen Mathematikwerkzeugen
(Taschenrechner, Tabellenkalkulation und
Funktionenplotter und Multireprésentations-
systeme) (Ope-11, Mod-6, Pro-6)

Mod-4 Ubersetzten reale Situationen in mathematische
Modelle bzw. wahlen geeignete Modelle aus
und nutzen geeignete Darstellungen

Mod-5 ordnen einem mathematischen Modell
passende reale Situationen zu

Mod-6 erarbeiten mithilfe mathematischer Kenntnisse
und Fertigkeiten Losungen innerhalb des
mathematischen Modells

Kom-1 entnehmen und strukturieren Informationen aus
mathematikhaltigen Texten und Darstellungen

Kom-3 erlautern Begriffsinhalte anhand von typischen
inner- und auf3ermathematischen
Anwendungssituationen.

Kom-4 geben Beobachtungen, bekannte Lésungswege
und Verfahren mit eigenen Worten und mithilfe
mathematischer Begriffe wieder,

Kom-6 verwenden in angemessenem Umfang die
fachgebundene Sprache

Kom-7 wabhlen je nach Situation und Zweck geeignete
Darstellungsformen

Arg-3 préazisieren Vermutungen mithilfe von
Fachbegriffen und unter Beruicksichtigung der
logischen Struktur

Arg-4 stellen Relationen zwischen Fachbegriffen her

(Ober-/Unterbegriff)

Ope-11 nutzen digitale Mathematikwerkzeuge
(dynamische Geometriesoftware,
Funktionenplotter, Computer-Algebra-Systeme,
Multirepréasentationssysteme, Taschenrechner
und Tabellenkalkulation)

Studien- und
Berufsorientierung:
Darstellungsformen verandern,
Erkennen und Berechnen von
proportionalen und
antiproportionalen Zuordnungen
- Grundlage fir zahlreiche
Berufe im kaufmannischen und
Finanzbereich.
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Kapitel lll Prozent- und
Zinsrechnung

1 Prozentrechnung

2 Prozentwerte berechnen
3 Grundwerte berechnen
4 Uberall Prozente

Funktionen

(8) wenden Prozent- und Zinsrechnung auf

)

allgemeine Konsumsituationen an und
erstellen dazu anwendungsbezogene
Tabellenkalkulationen mit relativen und
absoluten Zellbeziigen (Ope-11, Ope-13,
Mod-2)

beschreiben prozentuale Veranderungen mit
Wachstumsfaktoren und kombinieren
prozentuale Veranderungen (Mod-4, Pro-3)

Pro-4 wahlen geeignete Begriffe, Zusammenhénge,
Verfahren und Werkzeuge zur Problemlésung
aus

Pro-6 entwickeln Ideen fir mégliche Lésungswege,

planen Vorgehensweisen zur Ldsung eines

Problems und fuihren Lésungsplane
zielgerichtet

aus

Ope-11 nutzen digitale Mathematikwerkzeuge
(dynamische Geometriesoftware,
Funktionenplotter, Computer-Algebra-Systeme,
Multirepréasentationssysteme, Taschenrechner
und Tabellenkalkulation)

Ope-13 nutzen analoge und digitale Medien und
Unterstitzung zur Gestaltung mathematischer
Prozesse

Mod-2 stellen eigene Fragen zu realen Situationen, die
mithilfe mathematischer Kenntnisse und
Fertigkeiten beantwortet werden kénnen

Mod-4 Ubersetzten reale Situationen in mathematische

Modelle bzw. wahlen geeignete Modelle aus

und nutzen geeignete Darstellungen

setzen Muster und Zahlenfolgen fort,

beschreiben Beziehungen zwischen Gréi3en

und stellen begriindete Vermutungen uiber

Zusammenhéange auf

wéhlen geeignete Begriffe, Zusammenhéange,

Verfahren und Werkzeuge zur Problemlésung

aus

Pro-5 nutzen heuristische Strategien und Prinzipien

Pro-3

Pro-4

Verbraucherbildung:

Betonung 6konomischer Kontexte
(Rabatt, Mehrwertsteuer,
Aktienkurse)

Studien- und
Berufsorientierung:
Prozentsatz; Prozentwert,
Grundwert

- Kaufmannische Grundlagen

Kapitel Il Prozent- und
Zinsrechnung

5 Zinsen

6 Zinseszins

7.2.1

Arithmetik / Algebra
(8) ermitteln Exponenten im Rahmen der

Zinsrechnung durch systematisches Probieren
auch unter Verwendung von
Tabellenkalkulationen (Pro-4, Pro-5, Ope-11)

Funktionen

(8) wenden Prozent- und Zinsrechnung auf

allgemeine Konsumsituationen an und
erstellen dazu anwendungsbezogene
Tabellenkalkulationen mit relativen und

Ope-11 nutzen digitale Mathematikwerkzeuge
(dynamische Geometriesoftware,
Funktionenplotter, Computer-Algebra-Systeme,
Multireprasentationssysteme, Taschenrechner
und Tabellenkalkulation)

Ope-13 nutzen analoge und digitale Medien und
Unterstitzung zur Gestaltung mathematischer
Prozesse

Mod-2 stellen eigene Fragen zu realen Situationen, die
mithilfe mathematischer Kenntnisse und
Fertigkeiten beantwortet werden kénnen

Mod-4 Ubersetzten reale Situationen in mathematische
Modelle bzw. wahlen geeignete Modelle aus
und nutzen geeignete Darstellungen

Medienkompetenz:

Ermittlung von Exponenten im
Rahmen der Zinsrechnung durch
systematisches Probieren, auch
unter Verwendung von Tabellen-
kalkulationen (MKR 1.2)

Studien- und
Berufsorientierung:
Zinsrechnung

- Kaufmannische Grundlagen
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absoluten Zellbeziigen (Ope-11, Ope-13, Pro-3 setzen Muster und Zahlenfolgen fort,
Mod-2) beschreiben Beziehungen zwischen Gréf3en
(9) beschreiben prozentuale Veranderungen mit ;Eg:fgi?ﬁ;ﬁrzn;ﬁte Vermutungen tber
Wachstumsfaktoren und kombinieren « nang . u
prozentuale Veranderungen (Mod-4, Pro-3) Pro-4 wahlen geeignete Begriffe, Zusammenhgnge,
Verfahren und Werkzeuge zur Problemlésung
aus
Pro-5 nutzen heuristische Strategien und Prinzipien
Kapitel IV Terme und
Gleichungen ) ) Ope-5 arbeiten unter Beriicksichtigung
1 Terme mit einer Variablen | Arithmetik /Algebra mathematischer Regeln und Gesetze mit
2 Terme umformen (4) deuten Variablen (...) als Platzhalter in Variablen, Termen, Gleichungen und
3 Ausmultiplizieren und Termen und Rechengesetzen sowie als Funktionen . . )
Ausklammern Unbekannte in Gleichungen (...) Ope-8 nutzen schemaﬂgeﬂe und strategiegeleitete
4 Gleichungen aufstellen (Mod-4, Mod-5, Pro-4) Mod-3 X:gggfg’ Algorithmen und Regeln
" - grindet Annahmen und nehmen
und lésen ) (5) stellen Terme (...) zur Berechnung von Vereinfachungen realer Situationen vor
5 Gleichungen I6sen mit Flacheninhalten und Volumina auf Mod-4 ubersetzten reale Situationen in mathematische
Aquivalenzumformungen (Mod-4, Mod-6, Kom-1) Modelle bzw. wahlen geeignete Modelle aus
: : und nutzen geeignete Darstellungen
©) Ef:ﬁ&gﬁﬁgl\j,g?]egel:ﬂ:gﬂEgl(_:.erl]ci:ungen aur Mod-5 ordnen einem ma‘thematischen Modell
L passende reale Situationen zu
Sachsituationen auf Mod-6 erarbeiten mithilfe mathematischer Kenntnisse
(Mod-3, Mod-9) und Fertigkeiten Lésungen innerhalb des
(7) formen Terme, auch Bruchterme, zielgerichtet mathematischen Modells
um und korrigieren fehlerhafte Mod-7 beziehen erarbeitete Loésungen auf die reale
Termumformungen Sitfug_tion und intﬁrpretieren diese als Antwort
) . auf die Fragestellung
(Ope-5, Pro-9) Mod-9 benennen Grenzen aufgestellter
(9) ermitteln Lésungsmengen linearer mathematischer Modelle und verbessern
Gleichungen (...) sowie von Bruchgleichungen aufgestellte Modelle mit Blick auf die
unter Verwendung geeigneter Verfahren und Fragestellung
deuten sie im Sachkontext Pro-4 wahlen geeignete Begriffe, Zusammenhénge,
(Ope-8, Mod-7, Pro-6) Verfahren und Werkzeuge zur Problemlésung
aus
Pro-6 entwickeln Ideen fur mégliche Lésungswege,
planen Vorgehensweisen zur Losung eines
Problems und fiihren Lésungsplane zielgerichtet
aus
Pro-9 analysieren und reflektieren Ursachen von
Fehlern
Kom-1 entnehmen und strukturieren Informationen aus
mathematikhaltigen Texten und Darstellungen
7.2.2 Kapitel IV Terme und Ope-5 arbeiten unter Beriicksichtigung

Gleichungen

Arithmetik / Algebra

@)

formen Terme, auch Bruchterme, zielgerichtet
um und korrigieren fehlerhafte

mathematischer Regeln und Gesetze mit
Variablen, Termen, Gleichungen und
Funktionen
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6 Bruchterme und
Bruchgleichungen
7 Problemlésen mit
Gleichungen

Kapitel V Konstruieren
und Argumentieren

1 Winkel an sich
schneidenden Geraden
2 Winkelsummen

3 Dreiecke konstruieren
4 Kongruenz

5 Mit Kongruenzséatzen
argumentieren

©)

Termumformungen

(Ope-5, Pro-9)

ermitteln Losungsmengen linearer
Gleichungen (...) sowie von Bruchgleichungen
unter Verwendung geeigneter Verfahren und
deuten sie im Sachkontext

(Ope-8, Mod-7, Pro-6)

Geometrie

(€0

@

(©)

nutzen geometrische Satze zur
Winkelbestimmung in ebenen Figuren

(Arg-7, Arg-9, Arg-10)

begriinden die Beweisfuhrung zur Summe der
Innenwinkel in einem Dreieck (...)

(Pro-10, Arg-8)

fuhren Konstruktionen mit Zirkel und Lineal
durch und nutzen Konstruktionen zur
Beantwortung von Fragestellungen

(Ope-9, Pro-6, Pro-7)

Ope-8
Mod-3

Mod-4

Mod-5

Mod-6

Mod-7

Mod-9

Pro-4

Pro-6

Pro-9

Kom-1

Ope-9

nutzen schematisierte und strategiegeleitete
Verfahren, Algorithmen und Regeln

treffen begriindet Annahmen und nehmen
Vereinfachungen realer Situationen vor
Ubersetzten reale Situationen in mathematische
Modelle bzw. wahlen geeignete Modelle aus
und nutzen geeignete Darstellungen

ordnen einem mathematischen Modell
passende reale Situationen zu

erarbeiten mithilfe mathematischer Kenntnisse
und Fertigkeiten Losungen innerhalb des
mathematischen Modells

beziehen erarbeitete Losungen auf die reale
Situation und interpretieren diese als Antwort
auf die Fragestellung

benennen Grenzen aufgestellter
mathematischer Modelle und verbessern
aufgestellte Modelle mit Blick auf die
Fragestellung

wéhlen geeignete Begriffe, Zusammenhénge,
Verfahren und Werkzeuge zur Problemlésung
aus

entwickeln Ideen fur mdgliche Losungswege,
planen Vorgehensweisen zur Lésung eines
Problems und fiihren Lésungsplane zielgerichtet
aus

analysieren und reflektieren Ursachen von
Fehlern

entnehmen und strukturieren Informationen aus
mathematikhaltigen Texten und Darstellungen

nutzen mathematische Hilfsmittel (Lineal,
Geodreieck und Zirkel) zum Messen, genauen
Zeichnen und Konstruieren

Ope-12 entscheiden situationsangemessen uber den

Pro-4

Pro-6

Pro-7

Einsatz mathematischer Hilfsmittel und digitaler
Mathematikwerkzeuge und wéhlen diese
begriindet aus

wahlen geeignete Begriffe, Zusammenhéange,
Verfahren und Werkzeuge zur Problemlésung
aus

entwickeln Ideen fiir mégliche Losungswege,
planen Vorgehensweisen zur Lésung eines
Problems und fihren Losungspléne zielgerichtet
aus

Uberpriifen die Plausibilitét von Ergebnissen

Medienkompetenz:

- Geometrie am Computer ->
Erkunden geometrischer
Zusammenhange mit Geogebra
(MKR 1.2)

Textsortencurriculum:

Erster Zugriff auf das Beweisen
durch Entdecken, Formulieren
Begrunden und Nutzen von
allgemeinglltigen Zusammen-
héngen und Anbahnung von
Argumentationsketten durch
Wenn-Dann-Aussagen
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4)

®)

™

formulieren und begriinden Aussagen zur
Lésbarkeit und Eindeutigkeit von
Konstruktionsaufgaben

(Arg-2, Arg-3, Arg-5, Arg-6, Arg-7)

zeichnen Dreiecke aus gegebenen Winkel-
und Seitenmafen und geben die Abfolge der
Konstruktionsschritte mit Fachbegriffen an
(Ope-12, Kom-4, Kom-9)

|I6sen geometrische Probleme mithilfe von
geometrischen Satzen (Ope-12, Pro-4, Pro-6,
Kom-8)

Pro-10

Arg-2

Arg-3

Arg-5

Arg-6

Arg-7

Arg-8

Arg-9

Arg-10
Kom-8

Kom-9

benennen zugrundeliegende heuristische
Strategien und Prinzipien und Ubertragen diese
begriindet auf andere Problemstellungen
benennen Beispiele fur vermutete
Zusammenhange

prazisieren Vermutungen mithilfe von
Fachbegriffen und unter Beriicksichtigung der
logischen Struktur

begriinden Losungswege und nutzen dabei
mathematische Regeln bzw. Sétze und
sachlogische Argumente

verknlpfen Argumente zu
Argumentationsketten

nutzen verschiedene Argumentationsstrategien
(Gegenbeispiel, direktes Schlussfolgern,
Widerspruch)

erlautern vorgegebene Argumentationen und
Beweise hinsichtlich ihrer logischen Struktur
(Folgerungen/Aquivalenz, Und-/Oder-
Verkniipfungen, Negation, All- und
Existenzaussagen)

beurteilen, ob vorliegende
Argumentationsketten vollstandig und fehlerfrei
sind

ergéanzen lickenhafte und korrigieren
fehlerhafte Argumentationsketten.
dokumentieren Arbeitsschritte nachvollziehbar
und prasentieren diese

greifen BeitrAge auf und entwickeln sie weiter
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Berufsorientierung/

Hl;lli?:ﬁ/r / Iﬁiﬂfg@g Inhaltsb_ezogepe Kompetenzerwartung Prozessb_ezoge__ne Kompetenzerwartung Text_sortencurriculum/
Quartal Schwerpunkte (Die Schulerinnen/ Schiiler...) (Die Schulerinnen/ Schiler...) Medienkompetenzen/
Verbraucherbildung
8.1.1 Kapitel II Lineare Funktionen Ope-11 nutzen digitale Mathematikwerkzeuge Studien- und

Funktionen

1 Funktionen

2 Funktionen mit der
Gleichung y=mx + b

3 Lineare Funktionen

4 Funktionsgleichungen
bestimmen

5 Nullstellen und
Schnittpunkte

(3) charakterisieren Funktionen als Klasse
eindeutiger Zuordnungen
(Arg-4, Kom-3)

(4) stellen Funktionen mit eigenen Worten, in
Wertetabellen, als Graphen und als Terme dar
und nutzen die Darstellungen
situationsangemessen
(Kom-4, Kom-6, Kom-7)

(5) beschreiben den Einfluss der Parameter auf
den Graphen einer linearen Funktion mithilfe
von Fachbegriffen
(Arg-1, Arg-3, Arg-7)

(6) interpretieren die Parameter eines linearen
Funktionsterms unter Beachtung der Einheiten
in Sachsituationen (Mod-8, Arg-5)

(7) l6sen innermathematische und alltagsnahe
Probleme mithilfe von (...) Funktionen auch
mit digitalen Mathematikwerkzeugen
(Taschenrechner, Tabellenkalkulation und
Funktionenplotter und Multireprasentations-
systeme)

(Ope-11, Mod-6, Pro-6)

(dynamische Geometriesoftware,
Funktionenplotter, Computer-Algebra-Systeme,
Multireprasentationssysteme, Taschenrechner
und Tabellenkalkulation)

Mod-6 erarbeiten mithilfe mathematischer Kenntnisse
und Fertigkeiten Losungen innerhalb des
mathematischen Modells

Mod-8 Uberprifen Lésungen auf ihre Plausibilitat in

realen Situationen

entwickeln Ideen fiir mogliche Losungswege,

planen Vorgehensweisen zur Losung eines

Problems und fuhren Lésungsplane zielgerichtet

aus

stellen Fragen, die fiir die Mathematik

charakteristisch sind, und stellen begriindete

Vermutungen Uber die Existenz und Art von

Zusammenhangen auf

prazisieren Vermutungen mithilfe von

Fachbegriffen und unter Beriicksichtigung der

logischen Struktur

stellen Relationen zwischen Fachbegriffen her

(Ober-/Unterbegriff)

begriinden Lésungswege und nutzen dabei

mathematische Regeln bzw. Satze und

sachlogische Argumente
nutzen verschiedene Argumentationsstrategien

(Gegenbeispiel, direktes Schlussfolgern,

Widerspruch)

Kom-1 entnehmen und strukturieren Informationen aus
mathematikhaltigen Texten und Darstellungen

Kom-3 erlautern Begriffsinhalte anhand von typischen
inner- und aufRermathematischen
Anwendungssituationen.

Kom-4 geben Beobachtungen, bekannte Losungswege
und Verfahren mit eigenen Worten und mithilfe
mathematischer Begriffe wieder,

Kom-6 verwenden in angemessenem Umfang die
fachgebundene Sprache

Kom-7 wabhlen je nach Situation und Zweck geeignete
Darstellungsformen

Pro-6

Arg-1

Arg-3

Arg-4

Arg-5

Arg-7

Berufsorientierung
Grundwissen fur kaufmannische,
naturwissenschaftliche Berufe
(z.B. Tarifvergleich)

Medienkompetenz
Nutzung von Tabellenkalkulation,
Taschenrechner > MKR 1.2

Textsortencurriculum
Kategorisieren von Begriffen >
Ober- und Unterbegriffe/
Erstellung Begriffsnetz

Verbraucherbildung
kluger Konsument, z. B.
Handyvertrage Aufbau/Vergleich
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Kapitel III Terme mit | Arithmetik / Algebra Ope-5 arbeiten unter Berlicksichtigung Textsortencurriculum
: mathematischer Regeln und Gesetze mit Ubersetzen von realen Situationen
mehreren Variablen (3 (...) nutzen Rechengesetze und Regeln Variablen, Termen, Gleichungen und in mathematische Modelle >
. (Ope-8, Arg-5) Funktionen Vertiefung der Strategie
1 ngderholung: Terme (4) deuten Variablen (...) als Platzhalter in Ope-8 nutzen schematisierte und strategiegeleitete ,Schlusselworter in Texten zu
mit einer Variablen Termen und Rechengesetzen sowie als Verfahren, Algorithmen und Regeln erkennen und in Beziehung zu
2 Terme mit mehreren Unbekannte in Gleichungen (...) Arg-5 begriinden Lésungswege und nutzen dabei setzen®
Variablen (Mod-4, Mod-5, Pro-4) matrr:lematirs]chs Regeln bzw. Satze und
Sl sachlogische Argumente
3 Multiplizieren von (5) stellen Terme (...) und zur Berechnung von Mod-4 iibersetzten reale Situationen in mathematische
Sun_"mer? Flacheninhalten und Volumina auf Modelle bzw. wahlen geeignete Modelle aus
4 Binomische Formeln (Mod-4, Mod-6, Kom-1) und nutzen geeignete Darstellungen
(7) formen Terme, auch Bruchterme, zielgerichtet Mod-5 ordnen einem mathematischen Modell
- passende reale Situationen zu
um und korrigieren fehlerhafte Termumformun- Mod-6 erarbeiten mithilfe mathematischer Kenntnisse
gen (Ope-5, Pro-9) und Fertigkeiten Losungen innerhalb des
mathematischen Modells
Pro-4 wahlen geeignete Begriffe, Zusammenhéange,
Verfahren und Werkzeuge zur Problemldsung
aus
Pro-9 analysieren und reflektieren Ursachen von
Fehlern
Kom-1 entnehmen und strukturieren Informationen aus
mathematikhaltigen Texten und Darstellungen
8.1.2 Kapitel I Daten und Stochastik Mod-4 Uber:th:)en realehISituatiqnen in ma(tjh?Imatische gtud:‘en- und
inli H x . . . Modelle bzw. wahlen geeignete Modelle aus erufsorientierung
Wahrscheinlichkeit (1) schatzen Wahrschemllchkelten auf_der Ba_3|s und nutzen geeignete Darstellungen Aufbau von allgemein
L ) von Hypothesen sowie auf der Basis relativer Mod-5 ordnen einem mathematischen Modell notwendigem Grundwissen (z.B.
1 Wahrscheinlichkeiten Haufigkeiten langer Versuchsreihen ab passende reale Situationen zu Geistes- & Naturwissenschaften)
schatzen (Mod-8, Pro-3) Mod-6 erarbeiten mithilfe mathematischer Kenntnisse
2 Wahrscheinlichkeiten (2) stellen Zufallsexperimente mit und Fertigkeiten Losungen innerhalb des
und relative Baumdiagrammen dar und entnehmen mathematischen Modells Textsortencurriculum
Haufigkeiten Wahrscheinlichkeiten aus Baumdiagrammen Mod-7 bgziehen erar_beitete Losungen auf die reale Begr!ffslehre der gruqdlegenden
3B di d (Ope-6, Mod-5, Mod-7) Situation und interpretieren diese als Antwort Begriffe der Stochastik
aumdiagramm un Pe-o. ' auf die Fragestellung (Median/arithemtisches Mittel,
Pfadregel (3) bestimmen Wahrscheinlichkeiten mithilfe Mod-8 uberpriifen Losungen auf ihre Plausibilitat in relative Haiifigkeit / absolute
4 Der richtige Blick auf stochastischer Regeln realen Situationen Haufigkeit)
das Baumdiagramm (Ope-8, Pro-5, Arg-5) Mod-9 benennen Grenzen aufgestellter
. mathematischer Modelle und verbessern Medienkompetenz
@) gr?;f;n ;agsgge\rlzrf;:rli;}nur}gﬁgv\éfguiﬁén aufgestellte Modelle mit Blick auf die Sensibilisierung fir
p 9eg Fragestellung Datenwiedergabe in den Medien
ab Ope-6 fuhren Darstellungswechsel sicher aus - wird von absoluten/ relativen
(Arg-2, Arg-3, Mod-5, Kom-3) Ope-8 nutzen schematisierte und strategiegeleitete Werten gesprochen etc.

Verfahren, Algorithmen und Regeln
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(5) simulieren Zufallserscheinungen in alltéaglichen
Situationen mit einem stochastischen Modell
(Mod-4, Mod-6, Mod-9)

Pro-3 setzen Muster und Zahlenfolgen fort,
beschreiben Beziehungen zwischen GréRen
und stellen begriindete Vermutungen tber
Zusammenhange auf

Pro-5 nutzen heuristische Strategien und Prinzipien

Arg-2 benennen Beispiele fir vermutete
Zusammenhénge

Arg-3 prazisieren Vermutungen mithilfe von
Fachbegriffen und unter Bericksichtigung der
logischen Struktur

Arg-5 begrunden Lésungswege und nutzen dabei
mathematische Regeln bzw. Satze und
sachlogische Argumente

Kom-3 erlautern Begriffsinhalte anhand von typischen
inner- und aufermathematischen
Anwendungssituationen

- Einfluss auf Meinung
> MKR 5.2

Verbraucherbildung
Reflexion Uber faire Spiele/
Gliicksspiele

8.2.1

Kapitel IV Fliachen
1 Flacheninhalte von
Parallelogrammen

2 Flacheninhalte von
Dreiecken

3 Flacheninhalte
zusammengesetzter
Figuren

Arithmetik/ Algebra

(5) stellen Terme (...) zur Berechnung von
Flacheninhalten und Volumina auf
(Mod-4, Mod-6, Kom-1)

Geometrie

(6) erkunden geometrische Zusammenhénge
((...) Abhangigkeit des Flacheninhalts von
Seitenlangen) mithilfe dynamischer
Geometriesoftware
(Ope-13, Pro-5, Pro-6)

(7) l6sen geometrische Probleme mithilfe von
geometrischen Satzen
(Ope-12, Pro-4, Pro-6, Kom-8)

(8) berechnen Flacheninhalte und entwickeln
Terme zur Berechnung von Flacheninhalten
ebener Figuren (Ope-5, Pro-5, Pro-8, Pro-10)

Ope-5 arbeiten unter Beriicksichtigung
mathematischer Regeln und Gesetze mit
Variablen, Termen, Gleichungen und
Funktionen

Ope-12 entscheiden situationsangemessen uber den
Einsatz mathematischer Hilfsmittel und digitaler
Mathematikwerkzeuge und wahlen diese
begriindet aus

Ope-13 nutzen analoge und digitale Medien und
Unterstiitzung zur Gestaltung mathematischer
Prozesse

Mod-4 Ubersetzten reale Situationen in mathematische
Modelle bzw. wahlen geeignete Modelle aus
und nutzen geeignete Darstellungen

Mod-6 erarbeiten mithilfe mathematischer Kenntnisse
und Fertigkeiten Losungen innerhalb des
mathematischen Modells

Pro-4 wéhlen geeignete Begriffe, Zusammenhange,
Verfahren und Werkzeuge zur Problemlésung
aus

Pro-5 nutzen heuristische Strategien und Prinzipien

Pro-6 entwickeln Ideen fiir mogliche Losungswege,
planen Vorgehensweisen zur Losung eines
Problems und fuhren Lésungsplane zielgerichtet
aus

Pro-8 vergleichen verschiedene Losungswege im
Hinblick auf Gemeinsamkeiten und
Unterschiede und beurteilen deren Effizienz

Studien- und
Berufsorientierung
Grundwissen fiir das Architektur-
und allgemeine Bauwesen.

Medienkompetenz
Einsatz Geogebra > MKR 1.2
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Kapitel V Lineare
Gleichungssysteme
1 Lineare Gleichungen
mit zwei Variablen

2 Lineare
Gleichungssysteme

3 Gleichsetzungs- und
Einsetzungsverfahren

Arithmetik / Algebra

4

9)

deuten Variablen (...) als Platzhalter in
Termen und Rechengesetzen sowie als
Unbekannte in Gleichungen und
Gleichungssystemen

(Mod-4, Mod-5, Pro-4)

ermitteln Losungsmengen (...) linearer
Gleichungssysteme (...) unter Verwendung
geeigneter Verfahren und deuten sie im
Sachkontext

Pro-10

Kom-1

Kom-8

Ope-8

Mod-4

Mod-5

Mod-7

benennen zugrundeliegende heuristische
Strategien und Prinzipien und tbertragen diese
begriindet auf andere Problemstellungen
entnehmen und strukturieren Informationen aus
mathematikhaltigen Texten und Darstellungen
dokumentieren Arbeitsschritte nachvollziehbar
und prasentieren diese

nutzen schematisierte und strategiegeleitete
Verfahren, Algorithmen und Regeln
Ubersetzten reale Situationen in mathematische
Modelle bzw. wahlen geeignete Modelle aus
und nutzen geeignete Darstellungen

ordnen einem mathematischen Modell
passende reale Situationen zu

beziehen erarbeitete Losungen auf die reale
Situation und interpretieren diese als Antwort
auf die Fragestellung

Studien- und
Berufsorientierung
Grundwissen fur kaufmannische,
naturwissenschaftliche Berufe
(z.B. Wann lohnt sich eine
Produktion?)

Pro-4 waéhlen geeignete Begriffe, Zusammenhange,
(Ope-8, Mod-7, Pro-6) Verfahrgn ur?d Werkzgeuge zur Problemlbsugng
(10) wahlen algebraische Losungsverfahren fiir aus
lineare Gleichungssysteme zielgerichtet aus Pro-6 entwickeln Ideen fir mogliche Loésungswege,
und vergleichen die Effizienz unterschiedlicher planen Vorgehensweisen zur Losung eines
Losungswege Problems und fuhren Losungsplane zielgerichtet
(Pro-4, Pro-8, Pro-10) aus . ) .
Pro-8 vergleichen verschiedene Losungswege im
Hinblick auf Gemeinsamkeiten und
Unterschiede und beurteilen deren Effizienz
Pro-10 benennen zugrundeliegende heuristische
Strategien und Prinzipien und Ubertragen diese
begriindet auf andere Problemstellungen
8.2.2 KaR|te| V Lineare Geometrie
Gleichungssysteme (2) begriinden die Beweisflihrung (...) zum Satz Ope-9 nutzen mathematische Hilfsmittel (Lineal,

4 Das
Additionsverfahren
5 Probleme mit
Gleichungssystemen
I6sen

(©)

(6)

des Thales (Pro-10, Arg-8)

fuhren Konstruktionen mit Zirkel und Lineal
durch und nutzen Konstruktionen zur
Beantwortung von Fragestellungen

(Ope-9, Pro-6, Pro-7)

erkunden geometrische Zusammenhange
(Ortslinien von Schnittpunkten, Abhéngigkeit
des Flacheninhalts von Seitenlangen) mithilfe

Geodreieck und Zirkel) zum Messen, genauen
Zeichnen und Konstruieren

Ope-12 entscheiden situationsangemessen uber den

Einsatz mathematischer Hilfsmittel und digitaler
Mathematikwerkzeuge und wahlen diese
begrundet aus

Ope-13 nutzen analoge und digitale Medien und

Unterstiitzung zur Gestaltung mathematischer
Prozesse
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Kapitel VI Kreise und
Dreiecke

1 Der Satz des Thales

2 Mittelsenkrechte und
Umkreis

3 Winkelhalbierende und
Inkreis

4 Schwerpunkt eines
Dreiecks

@)

dynamischer Geometriesoftware
(Ope-13, Pro-5, Pro-6)

|I6sen geometrische Probleme mithilfe von
geometrischen Satzen

(Ope-12, Pro-4, Pro-6, Kom-8)

Pro-4

Pro-5
Pro-6

Pro-7

Pro-10

Arg-8

Kom-8

wahlen geeignete Begriffe, Zusammenhéange,
Verfahren und Werkzeuge zur Problemlosung
aus

nutzen heuristische Strategien und Prinzipien
entwickeln Ideen fiir mogliche Losungswege,
planen Vorgehensweisen zur Losung eines
Problems und fuhren Lésungsplane zielgerichtet
aus

Uberpriifen die Plausibilitat von Ergebnissen
benennen zugrundeliegende heuristische
Strategien und Prinzipien und Ubertragen diese
begriindet auf andere Problemstellungen
erlautern vorgegebene Argumentationen und
Beweise hinsichtlich ihrer logischen Struktur
(Folgerungen/Aquivalenz, Und-/Oder-
Verknipfungen, Negation, All- und
Existenzaussagen)

dokumentieren Arbeitsschritte nachvollziehbar
und présentieren diese

Studien- und
Berufsorientierung
Grundwissen fiir technische
Berufe (z.B. Technisches
Zeichnen)
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Berufsorientierung/

Hléll?:)?;ﬁ/r / I&I’;}aalltts”fcerl‘de/ Inhaltsb(_ezogepe !(ompeten__zerwartung Prozessb_ezogepe .Kompeter.l.zerwartung Textgortencurriculum/
Quartal Schwerpunkte (Die Schulerinnen/ Schiiler...) (Die Schulerinnen/ Schiiler...) Medlenkompet.enzen/
Verbraucherbildung
9.1.1 Kapitel I Reelle Arithmetik / Algebra Arg-2 benennen Beispiele fir vermutete Studien- und Berufsorientierung

Zahlen

Zusammenhéange

Vorstellung von Gréenordnungen

1 Quadratwurzeln (2) unterscheiden rationale und irrationale Kom-3 erlautern Begriffsinhalte anhand von typischen | und das Rechnen mit GréRen im
Zahlen und geben Beispiele fur irrationale inner- und auRermathematischen Kontext: Physik, Biologie und
. Zahlen an (Arg-2, Kom-3) Anwendungssituationen. Chemie
2 Wurzeln naherungs- (6) nutzen und beschreiben ein algorithmisches Kom-4 geben Beobachtungen, bekannte
weise bestimmen Lésungswege und Verfahren mit eigenen
Verfahren, um Quadratwurzeln s . . .
u . . Worten und mithilfe mathematischer Begriffe Textsortencurriulum
) naherungsweise zu bestimmen (Ope-8, Pro- wieder Beweis durch Widerspruch:
3 Irrationale Zahlen 5, Kom-4) Pro-5 nutzen heuristische Strategien und Prinzipien Irrationalitat der Wurzel,
. . (7) berechnen Quadratwurzeln mithilfe der Begriff der Quadratwurzel und damit
4 GhGSCh|th mit Wurzeln Wurzelgesetze auch ohne digitale Ope-1 V\{etr:den grundlegende Kopfrechenfertigkeiten erste Begegnung mit irrationalen
rechnen Werkzeuge (Ope-1, Ope-5 sicher an Zahlen
ge (O . pes) Ope-5 arbeiten unter Beriicksichtigung
9) Wendep das Radizieren als Umkehrung des mathematischer Regeln und Gesetze mit
Potenzierens an (Ope-4) Variablen, Termen, Gleichungen und
Funktionen
Ope-4 fuhren geeignete Rechenoperationen auf der
Grundlage eines inhaltlichen Verstandnisses
durch
Ope-8 nutzen schematisierte und strategiegeleitete
Verfahren, Algorithmen und Regeln
Kapitel II : Arg-7 nutzen verschiedene Studien- und Berufsorientierung
Quadratische Geometrle‘ Argumentationsstrategien (Gegenbeispiel, Grundwissen fiir kaufmannische,
Funktionen (1) beweisen Satz des Pythagoras direktes Schlussfolgern, Widerspruch) naturwissenschaftliche und alle
. L (Arg-7, Arg-9, Arg-10), Arg-9 beurteilen, ob vorliegende Berufe mit statistischen Elementen
1 W|eqerh0|un9- Lineare (5) schatzen und berechnen Oberflécheninhalt Argumentationsketten vollstandig und fehlerfrei | sowie Berufe im Bauwesen (z.B.
Funktionen . o . sind Briickenbau);
(...) von Korpern, Teilkdrpern sowie Arg-10 " liickenhaft d Korriai Modelli in 6k isch
. zusammengesetzten Kérpem (Ope-10, Pro- rg-10 ergénzen liickenhafte und korrigieren ode |eru_ngen in 6konomischen
2 Quadratische 5 Pro-7 fehlerhafte Argumentationsketten. Kontexten: Umsatz und Gewinn
Funktionen vom Typ » Pro-7) Ope-9 nutzen mathematische Hilfsmittel (Lineal, maximieren und Gewinnschwellen
£ _ 5 Y (9) berechnen GrofRen mithilfe von (...) Geodreieck und Zirkel) zum Messen, genauen | bestimmen
(x) = ax geometrischen Satzen (...) (Pro-6, Pro-10, Zeichnen und Konstruieren
Ope-9) Ope-10 nutzen Informationen und Daten aus Medienkompetenz
3 Scheitelpunktform (10) ermitteln MaBangaben in Sachsituationen, Medienangeboten (Printmedien, Internet und Einsatz GeoGebra;

quadratsicher
Funktionen

nutzen diese fur geometrische
Berechnungen und bewerten die Ergebnisse

Formelsammlung) zur Informationsrecherche

Experimentelle Untersuchung der
Parameter a, ¢ mit Funktionenplotter;
Ballwurf videografieren
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9.1.2 4 Normalform und sowie die Vorgehensweise (Mod-7, Mod-8, Pro-5 nutzen heuristische Strategien und Prinzipien
quadratische Ergénzung Ope-10) . N . Textsortencurriculum
Pro-6 entwickeln Ideen fiir mogliche Losungswege, Steckbriefaufgaben, bei denen
planen Vorgehensweisen zur Lésung eines Parameter durch Punktprobe
5 Aufstellen Problems und filhren Lésungsplane ermittelt werden
quadratischer zielgerichtet aus
Funktionsgleichungen Pro-7 Uberprifen die Plausibilitat von Ergebnissen Verbraucherbildung
Pro-10 benennen zugrundeliegende heuristische Briicken, Gebaude, Faustformel zum
Strategien und Prinzipien und Ubertragen Bremsweg
diese begriindet auf andere Problemstellungen
Mod-7 beziehen erarbeitete Losungen auf die reale
Situation und interpretieren diese als Antwort
auf die Fragestellung
Mod-8 Uberprifen Lésungen auf ihre Plausibilitat in
realen Situationen
Kapitel III Geometrie Kom-4 geben Beobachtungen, bekannte Studien- und Berufsorientierung
Kreise, Prismen und ) ) i Losungswege und Verfahren mit eigenen: Vielfache geometrische
Zylinder (3) berechnen Langen und Flacheninhalte an Worten und mithilfe mathematischer Begriffe Anwendungen auf die Berechnung
) Kreisen und Kreissektoren (Ope-8; Ope-9) wieder von Absténden und Héhe (z.B. im
|1< Kreills__urlf“fang und (4) erlauter eine Idee zur Herleitung der Ope-8 nutzen schematisierte und strategiegeleitete | Baugewerbe)
reistlache Formeln fiir Flacheninhalt und Umfang eines Verfahren, Algorithmen und Regeln. .
. . Ope-9 nutzen mathematische Hilfsmittel (Lineal, Medienkompetenz
L Kreises durch Naherungsverfahren (Arg-8, . ; - .
2 Kreisteile Geodreieck und Zirkel) zum Messen, genauen | Einsatz von GeoGebra:

3 Flachen bei Prismen
und Zylindern

4 Prismen und Zylinder -
Volumen

5 Das Prinzip von
Cavalieri

®)

(6)

9)

(10)

Kom-4)

schétzen und berechnen Oberflacheninhalt
und Volumen von Kérpern, Teilkdrpern sowie
zusammengesetzten Korpern

(Ope-10, Pro-5, Pro-7)

begriinden Gleichheit von Volumina mit dem
Prinzip von Cavalieri (Arg-5, Arg-6, Arg-7)
berechnen GroRen mithilfe von (...),
geometrischen Satzen (...) (Pro-6, Pro-10,
Ope-9)

ermitteln MaRangaben in Sachsituationen,
nutzen diese fir geometrische
Berechnungen und bewerten die Ergebnisse
sowie die Vorgehensweise (Mod-7, Mod-8,
Ope-10)

Zeichnen und Konstruieren

Ope-10 nutzen Informationen und Daten aus

Pro-5

Pro-6

Pro-7
Pro-10

Medienangeboten (Printmedien, Internet und
Formelsammlung) zur Informationsrecherche

nutzen heuristische Strategien und Prinzipien

entwickeln Ideen fur mégliche Lésungswege,
planen Vorgehensweisen zur Losung eines
Problems und fihren Lésungsplane
Zielgerichtet aus

Uberprifen die Plausibilitat von Ergebnissen
benennen zugrundeliegende heuristische
Strategien und Prinzipien und Ubertragen
diese begriindet auf andere Problemstellungen

begriinden Losungswege und nutzen dabei
mathematische Regeln bzw. Sétze und
sachlogische Argumente

verknupfen Argumente zu
Argumentationsketten

Konstruktionen und Berechnungen
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Arg-7 nutzen verschiedene
Argumentationsstrategien (Gegenbeispiel,
direktes Schlussfolgern, Widerspruch)
Arg-8 erlautern vorgegebene Argumentationen und
Beweise hinsichtlich ihrer logischen Struktur
(Folgerungen/Aquivalenz, Und-/Oder-
Verknupfungen, Negation, All- und
Existenzaussagen)
Mod-7 beziehen erarbeitete Losungen auf die reale
Situation und interpretieren diese als Antwort
auf die Fragestellung
Mod-8 Uberprifen Lésungen auf ihre Plausibilitat in
realen Situationen
9.2.1 Kapitel IV Arithmetik / Algebra Ope-1 wenden grundiegende Kopfrechenfertigkeiten | Studien- und Berufsorientierung
Potenzen und ) o sicher an Vorstellung von Gréfkenordnungen
Potenzgesetze (1) stellen Zahlen in Zehnerpotenzschreibweise Ope-6 fiihren Darstellungswechsel sicher aus und das Rechnen mit GréRen im
1 Pot g it dar (Ope-1, Ope-6) Ope-5 arbeiten unter Berticksichtigung Kontext: Physik, Biologie und
anozzeanhzliene?l 3) vereinfachen Terme, bei denen die mathematischer Regeln und Gesetze mit Chemie
g g Potenzgesetze unmittelbar anzuwenden sind Varlaplen, Termen, Gleichungen und
Exponenten (Ope-5, Kom-7) Funktionen
’ Kom-7 wabhlen je nach Situation und Zweck geeignete
2 Zahlen mit (4) wechseln zwischen Bruchdarstellung und Darstellungsformen
Zehnerpotenzen Potenzschreibweise (Ope-1, Ope-6)
schreiben (5) wechseln zwischen Wurzel- und
Potenzschreibweise (Ope-1, Ope-6)
3 Potenzen mit gleicher
Basis
4 Potenzen mit gleichen
Exponenten
5 Potenzieren von
Potenzen
6 Potenzen mit
rationalen Exponenten
Kapitel V Geometrie Arg-7 nutzen verschiedene Studien- und Berufsorientierung
Der Satz des ] Argumentationsstrategien (Gegenbeispiel, Berufe im Bauwesen (z.B.
Pvthagoras und (1) beweisen Satz des Pythagoras direktes Schlussfolgern, Widerspruch) Vermessungen);
4 9 (Arg-7, Arg-9, Arg-10), Arg-9 beurteilen, ob vorliegende Messen mit klassischen

Korper

Argumentationsketten vollstandig und fehlerfrei
sind

Werkzeugen: Hohenbestimmung von
Gebauden (Schule, Denkmal,
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1 Der Satz des (5) schéatzen und berechnen Oberflacheninhalt Arg-10 ergéanzen luckenhafte und korrigieren Kirchturm), Entfernungen
Pythagoras (...) von Korpern, Teilkdrpern sowie fehlerhafte Argum_entatior_]sket_ten. _ (Flussbreite, Tal, Aquadukte);
zusammengesetzten Korpern (Ope-10, Pro- Ope-9 nutzen mathematische Hilfsmittel (Lineal, Lochkamera, Linsen: Physik
. . 5, Pro-7) Geodreieck und Zirkel) zum Messen, genauen
2 Pythagoras in Figuren ' ) . Zeichnen und Konstruieren Medienkompetenz
und Korpern (9) berechnen Grofzen mithilfe von (...) Ope-10 nutzen Informationen und Daten aus Einsatz von GeoGebra:
geometrischen Sétzen (...) (Pro-6, Pro-10, Medienangeboten (Printmedien, Internet und Konstruktionen
9.2.2 3 Pyramiden Ope-9) Formelsammlung) zur Informationsrecherche Optische Experimente
o (10) ermitteln MaRangaben in Sachsituationen, L ) . .
4 Kegel nutzen diese fiir geometrische Pro-5 nutzen heuristische Strategien und Prinzipien Textsprtepcurrlculum .
Berechnungen und bewerten die Ergebnisse Beweisvarianten nutzen;
g . Pro-6 entwickeln Ideen fir mégliche Lésungswege, Selbstandiges Aufstellen von
5 Kugeln sowie die Vorgehensweise (Mod-7, Mod-8, planen Vorgehensweisen zur Losung eines Argumentationsketten und
Ope-10) Problems und fiihren Lésungspléne Présentation unterschiedlicher
zielgerichtet aus Beweise
Pro-7 Uberprifen die Plausibilitat von Ergebnissen
Pro-10 benennen zugrundeliegende heuristische
Strategien und Prinzipien und tGbertragen
diese begruindet auf andere Problemstellungen
Mod-7 beziehen erarbeitete Losungen auf die reale
Situation und interpretieren diese als Antwort
auf die Fragestellung
Mod-8 uberprifen Losungen auf ihre Plausibilitat in
realen Situationen
Kapitel VI Stochastik Ope-11 nutzen digitale Mathematikwerkzeuge Studien- und Berufsorientierung
Daten und o (dynamische Geometriesoftware, Vielfaltige Anwendungen in Medizin, ,
Wahrscheinlichkeit (1) planen statistische Datenerhebungen und Funktionenplotter, Computer-Algebra- Pharmazie, Politikwissenschaften
o nutzen zur Erfassung und Auswertung Systeme, Multireprasentationssysteme, etc.
1 Statlstlke_n verstehen digitale Werkzeuge (Ope-11, Kom-8) Taschenrechner und Tabellenkalkulation)
und beurteilen (2) analysieren grafische Darstellungen " . .
o o Ope-8 nutzen schematisierte und strategiegeleitete
. . statistischer Erhebungen kritisch und ; .
2 Vierfeldertafel - mit ) . Verfahren, Algorithmen und Regeln Textsortencurriculum
. . erkennen Manipulationen (Arg-9, Kom-10, Kom-8 dokumentieren Arbeitsschritte nachvoliziehbar | Rollenspiel zum (manipulierenden)
Anteilen argumentieren Kom-11) enuer ! p P
und prasentieren diese Aufbereiten von Daten
. (3) verwenden zweistufige Zufallsversuche zur Kom-10vergleichen und beurteilen Ausarbeitungen
3 Bedlngte Darste”ung Zufa”iger Erscheinungen in und Prasentationen hinsichtlich ihrer Verbraucherbildunq
Wahrscheinlichkeiten alltaglichen Situationen (Mod-4) fachlichen Richtigkeit, Verstandlichkeit und Aktuelle Themen aufgreifen,
. ) o fachsprachlichen Qualitat selbstgeféllige Kontexte analysieren
(4) fuhren in konkreten Situationen Kom-11fiihren Entscheidungen auf der Grundlage (z.B. Abgase, Schadstoffe,

4 Stochastische
Unabhangigkeit

kombinatorische Uberlegungen durch, um
die Anzahl der jeweiligen Mdglichkeiten zu
bestimmen

(Pro-4, Pro-5, Pro-7)

fachbezogener Diskussionen herbei.

Arg-9 beurteilen, ob vorliegende
Argumentationsketten vollstandig und fehlerfrei
sind

Wahlergebnisse, Entwicklungen);
Manipulation in statistischen
Darstellungen entdecken und
mathematisch erklaren;
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®)

(6)

berechnen Wahrscheinlichkeiten mithilfe von
Baumdiagrammen und Vierfeldertafel und
deuten diese im Sachzusammenhang
(Ope-8, Mod-7, Mod-8)

interpretieren und beurteilen Daten und
statistische Aussagen in authentischen
Texten (Mod-7, Mod-8, Arg-9, Kom-10, Kom-
11)

Mod-4

Mod-7

Mod-8

Pro-4

Pro-5

Pro-7

Ubersetzten reale Situationen in
mathematische Modelle bzw. wéhlen
geeignete Modelle aus und nutzen geeignete
Darstellungen

beziehen erarbeitete Losungen auf die reale
Situation und interpretieren diese als Antwort
auf die Fragestellung

Uberprifen Losungen auf ihre Plausibilitat in
realen Situationen

wahlen geeignete Begriffe, Zusammenhéange,
Verfahren und Werkzeuge zur Problemldsung
aus

nutzen heuristische Strategien und Prinzipien

Uberpriifen die Plausibilitat von Ergebnissen

gesellschaftliche Auswirkungen
diskutieren, Grinde fiir Manipulation

erkennen
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Berufsorientierung/

Klasse/ Inhaltsfeld/ Inhaltsbezogene Kompetenzerwartung Prozessbezogene Kompetenzerwartung Textsortencurriculum/
Halbjahr/ | Inhaltliche . A . . o " B
Quartal Schwerpunkte (Die Schiilerinnen/ Schiiler...) (Die Schiilerinnen/ Schiiler...) Medienkompetenzen/
Verbraucherbildung
10.1.1 Kapitel I Quadratische Funktionen Kom-4 geben Beobachtungen, bekann_te _ Studien- und Berufsorientierung
Funktionen und ) o ) Losungswege und Verfahren mit eigenen Grundwissen fur kaufménnische,
Gleich e (1) stellen Funktionen mit eigenen Worten, in Worten und mithilfe mathematischer Begriffe naturwissenschaftliche und alle
ichungen Wertetabellen, als Graphen und als Terme wieder Berufe mit statistischen Elementen
. dar (Kom-4, Kom-6, Kom-7) Kom-6 verwenden in angemessenem Umfang die sowie Berufe im Bauwesen (z.B.
1 Wiederholung (2) verwenden aus Graph, Wertetabelle und fachgebundene Sprache Briickenbau);
quadratische Funktionen T Kom-7 wahlen je nach Situation und Zweck geeignete | Modellierungen in 6konomischen
(9.1.2/9.2.1) Term ablesbare Eigenschaften als Darstellungsformen Kontexten: Umsatz und Gewinn
2 - d .t'l h Argumente beim Bearbeiten mathematischer Kom-9 greifen Beitrage auf und entwickeln sie weiter maximieren und Gewinnschwellen
Q_Ua ratische Fragestellungen (Pro-2, Pro-3, Arg-5) bestimmen
G__|e|Chungen grafisch (4) bestimmen anhand des Graphen einer Kom-10vergleichen und beurteilen Ausarbeitungen
I6sen Eunktion die Parameter eines und Préasentationen hinsichtlich ihrer Medienkompetenz
3 Losen einfacher Funktionsterms dieser Funktion (Arg-5, Arg- fachlichen Richtigkeit, Verstandlichkeit und Einsatz GeoGebra;
quadratischer 6, Arg-7) fachsprachlichen Qualitat Experimentelle Untersuchung der
Gleichungen B ) ) Pro-1 geben Problemsituationen in eigenen Worten Parameter a, ¢ mit Funktionenplotter;
. ok | (5) erklaren den Einfluss der Parameter eines wieder und stellen Fragen zu einer gegebenen | Ballwurf videografieren
4 Linearfaktorzerlegung Funktionsterms auf den Graphen der Problemsituation
Funktion (Ausnahme bei quadratischen Pro-2 wahlen geeignete heuristische Hilfsmittel aus Textsortencurriculum
Funktionen in der Normalform: nur (Skizze, informative Figur, Tabelle, Steckbriefaufgaben, bei denen
Streckfaktor und y-Achsenabschnitt) (Arg-3, experimentelle Verfahren) Parameter durch Punktprobe
Kom-9, Kom-10) Pro-3 setzen Muster und Zahlenfolgen fort, ermittelt werden
- . beschreiben Beziehungen zwischen GréRen
10.1.2 .. .. ®) erkundgn und systema_\t|5|eren mithilfe und stellen begriindete Vermutungen tber Verbraucherbildung
5 Ldsungsformel flr dynamischer Geometriesoftware den Zusammenhange auf Briicken, Gebaude
quadratische Einfluss der Parameter von Funktionen Pro-4 wahlen geeignete Begriffe, Zusammenhange,
Gleichungen (7) deuten Parameter und Eigenschaften einer Verfahren und Werkzeuge zur Problemldsung
6 Probleme systematisch Funktion in Anwendungssituationen aus o )
16sen (Mod-1, Mod-5, Mod-6, Mod-7, Mod-9) Pro-6  entwickeln Ideen fir mogliche Losungswege,
) planen Vorgehensweisen zur Lésung eines
9) berechnen NuIIsteIIen_quadratlscher Problems und filhren Lésungsplane
Funktionen durch geeignete Verfahren zielgerichtet aus
(Pro-4, Pro-8, Ope-7) Arg-3 prazisieren Vermutungen mithilfe von
(11) identifizieren funktionale Zusammenhéange in Fachbegriffen und unter Beriicksichtigung der
Messreihen mit digitalen Hilfsmitteln logischen Struktur .
Arg-5 begriinden Lésungswege und nutzen dabei
(Arg-1, Arg-4, Ope-11, Ope-13) mathematische Regeln bzw. Satze und
sachlogische Argumente
Arg-6 verknipfen Argumente zu

Arithmetik / Algebra

(8) wahlen Verfahren zum Ldsen quadratischer
Gleichungen begrundet aus, vergleichen

Argumentationsketten

27




Mathematik

Schulinternes Curriculum Sek I

deren Effizienz und bestimmen die
Lésungsmenge einer quadratischen
Gleichung auch ohne Hilfsmittel (Pro-4, Pro-
8, Ope-7)

(11) wenden ihre Kenntnisse Uber quadratische
Gleichungen (...) zum Lésen inner- und
auBermathematischer Probleme an und
deuten Ergebnisse in Kontexten
(Mod-7, Mod-8, Mod-9, Pro-4)

Arg-7 nutzen verschiedene
Argumentationsstrategien (Gegenbeispiel,
direktes Schlussfolgern, Widerspruch)

Ope-13 nutzen analoge und digitale Medien und
Unterstitzung zur Gestaltung mathematischer
Prozesse

Mod-1 erfassen reale Situationen und beschreiben
diese mit Worten und Skizzen

Mod-5 ordnen einem mathematischen Modell
passende reale Situationen zu

Mod-6 erarbeiten mithilfe mathematischer Kenntnisse
und Fertigkeiten Losungen innerhalb des
mathematischen Modells

Mod-7 beziehen erarbeitete Losungen auf die reale
Situation und interpretieren diese als Antwort
auf die Fragestellung

Mod-8 Uberprifen Lésungen auf ihre Plausibilitat in
realen Situationen

Mod-9 benennen Grenzen aufgestellter
mathematischer Modelle und verbessern
aufgestellte Modelle mit Blick auf die
Fragestellung

Ope-7 fihren Losungs- und Kontrollverfahren sicher
und effizient durch

Ope-11 nutzen digitale Mathematikwerkzeuge
(dynamische Geometriesoftware,
Funktionenplotter, Computer-Algebra-
Systeme, Multirepréasentationssysteme,
Taschenrechner und Tabellenkalkulation)

Ope-13 nutzen analoge und digitale Medien und
Unterstitzung zur Gestaltung mathematischer
Prozesse

Pro-4 wéhlen geeignete Begriffe, Zusammenhange,
Verfahren und Werkzeuge zur Problemlésung
aus

Pro-8 vergleichen verschiedene Lésungswege im
Hinblick auf Gemeinsamkeiten und
Unterschiede und beurteilen deren Effizienz

Arg-1 stellen Fragen, die fur die Mathematik
charakteristisch sind, und stellen begriindete
Vermutungen Uber die Existenz und Art von
Zusammenhéngen auf

Arg-4 stellen Relationen zwischen Fachbegriffen her
(Ober-/Unterbegriff)
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Kapitel III

Ope-8 nutzen schematisierte und strategiegeleitete

Studien- und Berufsorientierung

10.1.2 Ahnlichkeit Geometrie o ] ) Verfahren, Algorithmen und Regeln Berufe im Bauwesen (z.B.
(2) erzeugen ahnliche Figuren durch zentrische Ope-9 nutzen mathematische Hilfsmittel (Lineal, Vermessungen);
. Streckungen und ermitteln aus gegebenen Geodreieck und Zirkel) zum Messen, genauen Messen mit klassischen

1 Zentrische Streckung Abbildungen Streckzentrum und Streckfaktor Zeichnen und Konstruieren Werkzeugen: Hhenbestimmung von

2 Ahnlichkeit (Ope-8, Ope-9) Ope-10 nutzen Informationen und Daten aus Gebauden (Schule, Denkmal,

3 Strahlensatze (9) berechnen GroRen mithilfe von Ahnlichkeits- I\F/Iedienangeboten (Printmediery Internet und Kirchturm.), Entfernun__gen .

; ormelsammlung) zur Informationsrecherche (Flussbreite, Tal, Aquadukte);
beziehungen (...) (Pro-6, Pro-10, Ope-9) Pro-6 entwickeln Ideen fiir mogliche Losungswege, Lochkamera, Linsen: Physik
(10) ermitteln MaRRangaben in Sachsituationen, planen Vorgehensweisen zur Losung eines
nutzen diese fir geometrische Problems und fuhren Lésungsplane Medienkompetenz
Berechnungen und bewerten die Ergebnisse zielgerichtet aus Einsatz von GeoGebra:
sowie die Vorgehensweise (Mod-7, Mod-8, Pro-10 benennen zugrundeliegende heuristische Konstruktionen
Ope-10) Strategien und Prinzipien und Ubertragen Optische Experimente
diese begruindet auf andere Problemstellungen
Mod-7 beziehen erarbeitete Loésungen auf die reale
Situation und interpretieren diese als Antwort
auf die Fragestellung
Mod-8 Uberprifen Lésungen auf ihre Plausibilitat in
realen Situationen
10.2.1 Kapitel IV Arithmetik / Algebra Ope-12 entscheiden situationsangemessen tber den Studien- und Berufsorientierung

Exponentialfunktionen

1 Exponentielles
Wachstum

2 Exponentielle
Wachstumsmodelle

3
Exponentialgleichungen
und Logarithmen

4 Vergleich von
linearem, quadratischen
und exponentiellen
Wachstum

(10)

1D

|I6sen Exponentialgleichungen b™x = ¢
naherungsweise durch Probieren, durch
Logarithmieren sowie mit digitalen
Mathematikwerkzeugen (Pro-5, Ope-12)

wenden ihre Kenntnisse Uber (...)
Exponentialgleichungen zum Lésen inner-
und auRermathematischer Probleme an und
deuten Ergebnisse in Kontexten

(Mod-7, Mod-8, Mod-9, Pro-4)

Funktionen

@

@

(©)

stellen Funktionen mit eigenen Worten, in
Wertetabellen, als Graphen und als Terme
dar (Kom-4, Kom-6, Kom-7)

verwenden aus Graph, Wertetabelle und
Term ablesbare Eigenschaften als
Argumente beim Bearbeiten mathematischer
Fragestellungen (Pro-2, Pro-3, Arg-5)

charakterisieren Funktionsklassen und
grenzen diese anhand ihrer Eigenschaften

Einsatz mathematischer Hilfsmittel und
digitaler Mathematikwerkzeuge und wéhlen
diese begriindet aus

Mod-7 beziehen erarbeitete Losungen auf die reale
Situation und interpretieren diese als Antwort
auf die Fragestellung

Mod-8 Uberprifen Lésungen auf ihre Plausibilitat in
realen Situationen

Mod-9 benennen Grenzen aufgestellter
mathematischer Modelle und verbessern
aufgestellte Modelle mit Blick auf die
Fragestellung

Kom-1 entnehmen und strukturieren Informationen
aus mathematikhaltigen Texten und
Darstellungen

Kom-4 geben Beobachtungen, bekannte
Lésungswege und Verfahren mit eigenen
Worten und mithilfe mathematischer Begriffe
wieder

Kom-6 verwenden in angemessenem Umfang die
fachgebundene Sprache

Kom-7 wabhlen je nach Situation und Zweck geeignete
Darstellungsformen

Okonomische Faktoren der Berufs-
und Arbeitswelt kennenlernen und
diskutieren

Bedeutung mathematischer Modelle
in unterschiedlichen Berufsfeldern
kennenlernen (Prognose
Krankheitsverlaufe,
sozialwissenschaftliche
Fragestellungen,
Wachstumsvorgange)

Medienkompetenz

Einsatz von Geogebra zum Vergleich
von exponentiellem, quadratischem
und linearem Wachstum
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4)

®)

(6)

@)

(10)

11)

(12)

ab

(Arg-6, Arg-7, Kom-1)

bestimmen anhand des Graphen einer
Funktion die Parameter eines
Funktionsterms dieser Funktion (Arg-5, Arg-
6, Arg-7)

erklaren den Einfluss der Parameter eines
Funktionsterms auf den Graphen der
Funktion (Arg-3, Kom-9, Kom-10)

erkunden und systematisieren mithilfe
dynamischer Geometriesoftware den
Einfluss der Parameter von Funktionen
(Pro-1, Pro-2, Pro-4, Pro-6, Ope-13)

deuten Parameter und Eigenschaften einer
Funktion in Anwendungssituationen
(Mod-1, Mod-5, Mod-6, Mod-7, Mod-9)
wahlen begriindet mathematische Modelle
zur Beschreibung von Wachstumsprozessen
aus, treffen Vorhersagen zur langfristigen
Entwicklung und uberprufen die Eignung des
Modells (Mod-4, Mod-7, Mod-8, Kom-11),

identifizieren funktionale Zusammenhéange in
Messreihen mit digitalen Hilfsmitteln

(Arg-1, Arg-4, Ope-11, Ope-13)

wenden lineare, quadratische und
exponentielle Funktionen zur Lésung inner-
und aul3ermathematischer
Problemstellungen an (Mod-4, Mod-7, Pro-5)

Pro-2

Pro-3

Pro-4

Pro-5

Arg-5

Arg-6

Arg-7

Arg-1

Arg-4

Arg-5

Arg-6

Arg-7

Kom-9

wahlen geeignete heuristische Hilfsmittel aus
(Skizze, informative Figur, Tabelle,
experimentelle Verfahren)

setzen Muster und Zahlenfolgen fort,
beschreiben Beziehungen zwischen GréRen
und stellen begriindete Vermutungen tber
Zusammenhange auf

wahlen geeignete Begriffe, Zusammenhéange,
Verfahren und Werkzeuge zur Problemlésung
aus

nutzen heuristische Strategien und Prinzipien

begriinden Lésungswege und nutzen dabei
mathematische Regeln bzw. Satze und
sachlogische Argumente

verkniipfen Argumente zu
Argumentationsketten

nutzen verschiedene
Argumentationsstrategien (Gegenbeispiel,
direktes Schlussfolgern, Widerspruch)

stellen Fragen, die fiir die Mathematik
charakteristisch sind, und stellen begriindete
Vermutungen Uber die Existenz und Art von
Zusammenhangen auf

prazisieren Vermutungen mithilfe von
Fachbegriffen und unter Beriicksichtigung der
logischen Struktur

stellen Relationen zwischen Fachbegriffen her
(Ober-/Unterbegriff)

begriinden Lésungswege und nutzen dabei
mathematische Regeln bzw. Satze und
sachlogische Argumente

verkniipfen Argumente zu
Argumentationsketten

nutzen verschiedene
Argumentationsstrategien (Gegenbeispiel,
direktes Schlussfolgern, Widerspruch)
greifen Beitrdge auf und entwickeln sie weiter

Kom-10vergleichen und beurteilen Ausarbeitungen

und Présentationen hinsichtlich ihrer
fachlichen Richtigkeit, Verstandlichkeit und
fachsprachlichen Qualitét

Kom-11fuhren Entscheidungen auf der Grundlage

fachbezogener Diskussionen herbei
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Pro-1 geben Problemsituationen in eigenen Worten
wieder und stellen Fragen zu einer gegebenen
Problemsituation

Pro-2 wahlen geeignete heuristische Hilfsmittel aus
(Skizze, informative Figur, Tabelle,
experimentelle Verfahren)

Pro-4 wahlen geeignete Begriffe, Zusammenhénge,
Verfahren und Werkzeuge zur Problemldsung
aus

Pro-5 nutzen heuristische Strategien und Prinzipien

Pro-6 entwickeln Ideen fiir mogliche Losungswege,
planen Vorgehensweisen zur Losung eines
Problems und fihren Lésungsplane
zielgerichtet aus

Ope-11 nutzen digitale Mathematikwerkzeuge
(dynamische Geometriesoftware,
Funktionenplotter, Computer-Algebra-
Systeme, Multireprasentationssysteme,
Taschenrechner und Tabellenkalkulation)

Ope-13 nutzen analoge und digitale Medien und
Unterstiitzung zur Gestaltung mathematischer
Prozesse

Mod-1 erfassen reale Situationen und beschreiben
diese mit Worten und Skizzen

Mod-4 Ubersetzten reale Situationen in
mathematische Modelle bzw. wéhlen
geeignete Modelle aus und nutzen geeignete
Darstellungen

Mod-5 ordnen einem mathematischen Modell
passende reale Situationen zu

Mod-6 erarbeiten mithilfe mathematischer Kenntnisse
und Fertigkeiten Losungen innerhalb des
mathematischen Modells

Mod-7 beziehen erarbeitete Losungen auf die reale
Situation und interpretieren diese als Antwort
auf die Fragestellung

Mod-8 uberprifen Lésungen auf ihre Plausibilitat in
realen Situationen

Mod-9 benennen Grenzen aufgestellter
mathematischer Modelle und verbessern
aufgestellte Modelle mit Blick auf die
Fragestellung
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Arg-4 stellen Relationen zwischen Fachbegriffen her
. (Ober-/Unterbegriff)
Ka_p'tel v : Arg-8 erlautern vorgegebene Argumentationen und Textsortencurriculum
Trigonometrie Geometrie Beweise hinsichtlich ihrer logischen Struktur Umkehrung des Satz des Pythagoras
. ) o ) ) (Folgerungen/Aquivalenz, Und-/Oder- als forschend-entdeckender Zugang
1 Sinus und Kosinus im (7) begrunden die DEf'”_'t'O“ von Sinus, Kosinus Verknuipfungen, Negation, All- und sowie die Durchfiihrung des
rechtwinkligen Dreieck und Tangens durch invariante Existenzaussagen) traditionellen Bereichs.
2 Tangens Seitenverhaltnisse ahnlicher rechtwinkliger Arg-9 beurteilen, ob vorliegende
Dreiecke Argumentationsketten vollstandig und fehlerfrei
(Pro-5, Arg-9, Kom-4) sind Studien- und Berufsorientierung
. . . Pro-5 nutzen heuristische Strategien und Prinzipien Training der Arbeit in Gruppen zur
(8) erlautern den Kosinussatz als Verallgemei- - >
Uberprifung der Umkehrung als
nerung des Satz des Pythagoras Pro-6 entwickeln Ideen fiir mogliche Losungswege, Vorbereitung auf die Arbeit in Teams
(Arg-4, Arg-8) planen Vorgehensweisen zur Lésung eines
(9) berechnen GrofRen mithilfe von (...) Problems und fiihren Losungsplane
3 Probleme I8sen mit trigonometrischen Beziehungen zielgerichtetaus .
10.2.2 cme ' (Pro-6, Pro-10, Ope-9) Pro-10 benennen zugrundeliegende heuristische
L. rechtwinkligen Dreiecken i ) o Strategien und Prinzipien und tbertragen
4 Der Kosinussatz (10) ermitteln Maf3angaben in Sachsituationen, diese begriindet auf andere Problemstellungen
nutzen diese fir geometrische
Berechnungen und bewerten die Ergebnisse Kom-4 geben Beobachtungen, bekannte
sowie die Vorgehensweise Lésungswege und Verfahren mit eigenen
(Mod-7, Mod-8, Ope-10) Worten und mithilfe mathematischer Begriffe
wieder
Ope-9 nutzen mathematische Hilfsmittel (Lineal,
Geodreieck und Zirkel) zum Messen, genauen
Zeichnen und Konstruieren
Ope-10 nutzen Informationen und Daten aus
Medienangeboten (Printmedien, Internet und
Formelsammlung) zur Informationsrecherche
Mod-7 beziehen erarbeitete Losungen auf die reale
Situation und interpretieren diese als Antwort
auf die Fragestellung
Mod-8 Uberprifen Lésungen auf ihre Plausibilitat in
realen Situationen
10.2.2 Funktionen Medienkompetenz

Kapitel VI
Trigonometrische
Funktionen

1 Sinus und Kosinus am
Einheitskreis

(1) stellen Funktionen mit eigenen Worten, in
Wertetabellen, als Graphen und als Terme
dar (Kom-4, Kom-6, Kom-7)

(2) verwenden aus Graph, Wertetabelle und
Term ablesbare Eigenschaften als

Kom-1

Kom-4

entnehmen und strukturieren Informationen
aus mathematikhaltigen Texten und
Darstellungen

geben Beobachtungen, bekannte
Lésungswege und Verfahren mit eigenen
Worten und mithilfe mathematischer Begriffe
wieder

Modellierung der periodischen
Vorgange sowie Funktionen anhand
einer computerbasierten Software z.
B. Geogebra
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2 Sinus- und
Kosinusfunktion

3 Periodische Vorgange
- Modellieren

©)

4)

®)

(6)

@)

1D

(13)

14

Argumente beim Bearbeiten mathematischer
Fragestellungen (Pro-2, Pro-3, Arg-5)

charakterisieren Funktionsklassen und
grenzen diese anhand ihrer Eigenschaften
ab

(Arg-6, Arg-7, Kom-1)

bestimmen anhand des Graphen einer
Funktion die Parameter eines
Funktionsterms dieser Funktion (Arg-5, Arg-
6, Arg-7)

erklaren den Einfluss der Parameter eines
Funktionsterms auf den Graphen der
Funktion (Arg-3, Kom-9, Kom-10)

erkunden und systematisieren mithilfe
dynamischer Geometriesoftware den
Einfluss der Parameter von Funktionen
(Pro-1, Pro-2, Pro-4, Pro-6, Ope-13)

deuten Parameter und Eigenschaften einer
Funktion in Anwendungssituationen

(Mod-1, Mod-5, Mod-6, Mod-7, Mod-9)
identifizieren funktionale Zusammenhénge in
Messreihen mit digitalen Hilfsmitteln

(Arg-1, Arg-4, Ope-11, Ope-13)

erlautern die Sinus- und Kosinusfunktion als
Verallgemeinerung der trigonometrischen
Definitionen des Sinus und des Kosinus am
Einheitskreis (Arg-6, Arg-8)

beschreiben zeitlich periodische Vorgéange
mithilfe von Sinusfunktionen

(Mod-2, Mod-3, Mod-4, Mod-5).

Kom-5 verbalisieren eigene Denkprozesse und
beschreiben eigene Losungswege

Kom-6 verwenden in angemessenem Umfang die
fachgebundene Sprache

Kom-9 greifen Beitrage auf und entwickeln sie weiter

Kom-10vergleichen und beurteilen Ausarbeitungen
und Prasentationen hinsichtlich ihrer
fachlichen Richtigkeit, Verstandlichkeit und
fachsprachlichen Qualitat

Pro-1 geben Problemsituationen in (1) eigenen
Worten wieder und stellen Fragen zu einer
gegebenen Problemsituation

Pro-2 waéhlen geeignete heuristische Hilfsmittel aus
(Skizze, informative Figur, Tabelle,
experimentelle Verfahren)

Pro-3 setzen Muster und Zahlenfolgen fort,
beschreiben Beziehungen zwischen GréRen
und stellen begriindete Vermutungen tber
Zusammenhange auf

Pro-4 waéhlen geeignete Begriffe, Zusammenhéange,
Verfahren, Medien und Werkzeuge zur
Problemlésung aus

Pro-6 entwickeln Ideen fiir mogliche Losungswege,
planen Vorgehensweisen zur Lésung eines
Problems und fuihren Losungsplane
zielgerichtet aus

Arg-5 begriinden Lésungswege und nutzen dabei
mathematische Regeln bzw. Satze und
sachlogische Argumente

Arg-6 verkniipfen Argumente zu
Argumentationsketten

Arg-7 nutzen verschiedene
Argumentationsstrategien (Gegenbeispiel,
direktes Schlussfolgern, Widerspruch)

Arg-8 erlautern vorgegebene Argumentationen und
Beweise hinsichtlich ihrer logischen Struktur
(Folgerungen/Aquivalenz, Und-/Oder-
Verknipfungen, Negation, All- und
Existenzaussagen)

Ope-13 nutzen analoge und digitale Medien zur
Unterstitzung und zur Gestaltung
mathematischer Prozesse

Mod-2 stellen eigene Fragen zu realen Situationen,
die mithilfe mathematischer Kenntnisse und
Fertigkeiten beantwortet werden kénnen
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Mod-3 treffen begriindet Annahmen und nehmen
Vereinfachungen realer Situationen vor

Mod-4 Ubersetzen reale Situationen in mathematische
Modelle bzw. wahlen geeignete Modelle aus
und nutzen geeignete Darstellungen

Mod-5 (5) ordnen einem mathematischen Modell
passende reale Situationen zu
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